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INTRODUCTION GENERALE

Introduction générale

Apprendre une langue étrangére n’est plus simplen@rconnaissance du
vocabulaire et des structures syntaxiques mais sa&iir en tant que moyen de
communication dans la vie quotidienne ; c’est abongne autre maniére de voir le
monde ; découvrir un univers culturel et linguigBgdifférent de sa culture d’origine.
Selon H. Boyer : « apprendre une langue c’est ayplbeca se comporter de maniere
adégquate dans des situations de communicatiorapprénant aura quelque chance de
se trouver en utilisant le code de la langue cisle.Donc apprendre une langue
étrangére peut nous permettre de communiquer ag&qgéns dans leur langue et

d’accéder directement a la culture et la littémaiun pays.

L’enseignement /apprentissage du francais laégaemgere au niveau du cycle
primaire vise a «deévelopper chez le jeune apptendes compétences de
communication pour une interaction a l'oral (écoutparler) et a I'écrit (lire /écrire)
dans des situations scolaire adaptés & son déestmpy cognitif. $. Cet enseignement
doit amener progressivement I'éleve a utiliseralague orale et écrite pour s’exprimer
et pour atteindre ce but, I'enseignant doit faireguerir aux eéléves les quatre
compétences de communications (I'oral, I'écrit, xpeession orale, I'expression
ecrite).Ainsi, 'apprentissage de cette langueigigg a la formation de I'apprenant en

lui permettant I'accés a I'information et I'ouvertusur le monde.

Toute production (orale / écrite) dans une langugngére comporte une part de
stress. L’'apprenant se sent mis en danger, demaria$se, lorsqu’il doit s’exprimer.

Apprendre a s’exprimer a l'oral est une compétemaen’est pas facile a acquérir a

! H.BOYER.M.BUTZBACH.&M.PENDANX.(1990).Nouvelle introdugaih a la didactique du francais langue
étrangére p . 12

2Programme de francais de la 3éme année pemBirection de I'enseignement fondamentalm@ussion
Nationale des Programmes, Alger, Mars 2006, p.4



INTRODUCTION GENERALE

I'école par les enseignants du FLE, surtout, gigf@nant ne posséde pas des pré-acquis

nécessaires lui permettant de s’exprimer et de aomyuer.

La compréhension orale n’est pas une faculggs une véritable compétence a
laquelle I'éleve doit se former. Il doit apprendretcouter, a diriger son oreille et sa
perception, a développer des stratégies d’écowienSSuzanne Beaudet : « prouver
votre compétence de compréhension orale, c’estvprogue vous savez entendre et
comprendre des discours varié$, >’est pourquoi, il faut sensibiliser I'apprenant

I’écoute afin d’éduquer son oreille.

De nos jours, beaucoup d’activités peuvent éxgoités en classe de FLE
comme les activités ludiques. L'utilisation du lgdée comme support d’apprentissage
semble-étre une approche intéressante pour sukcgert et le plaisir d’apprendre une

langue vivante étrangeére et en facilitant son apm®age a I'école primaire.

Pour que I'apprenant se sente a l'aise damsramunication naturelle, il faut,
au sein de la classe, lui donner la possibilitxefeer ses talents, de s’exprimer dans
des situations qui se rapprochent le plus posdedesituations naturelle d’échange, non
seulement avec I'enseignant mais également avecpdés. Il faut lui donner

I'occasion de « tester » ses compétences.

Notre contact avec les éléves nous a permisodstater que le jeu permet
'apprentissage des compétences, aussi nous avomstate que tout enfant est

beaucoup plus attiré par le jeu que par autre chose

Nous avons choisi comme théme, linfluence @ysitique des activités
ludiques en classe sur la mémorisation et I'expoassrale cas de la®4® année

primaire. L'idée nous apparait lorsque nous avamseigné les éléves dé™8 année

*S.Beaudet . 1996. Réussir le DALF unité B2 : Entrainement a la compréhension orale p.14.

9



INTRODUCTION GENERALE

primaire et nous avons remarqué que les élevesaie®jeux. A cet égard, nous nous

sommes posé la problématique suivante :

Le recours aux activités ludique permetterst-dibméliorer la mémorisation et

I'expression orale chez les éleves ?

Autrement dit, nous essayerons d'observer I'impdet I'introduction de

I'activité ludique sur la mémorisation etdfgession orale.
Pour répondre a notre problématique, nous émeligsrsypothéses suivantes :

- Le jeu est un outil adéquat qui permettrait 'amltion de la compréhension
orale, ce qui pourrait contribuer a une meilleuénmorisation des informations.

- L'utilisation d’activité ludique dans la classet es facteur qui motiverait les
éleves et les place dans une situation de bonngrébension a travers la
combinaison entre des stratégies d’écoute et dategies de compréhension

orale.

Dans cette recherche, nous voulons nous apprathenonde des enfants, cet
univers de vie, de solidarité, de réve et d'imaggmadans lequel les éleves travaillent
de bon cceur sous la direction du leur maitre. &tadans ce palier (le primaire) que
I'enfant acquiert une langue étrangeére, le frangis lui permettra, nos seulement de

communiquer, mais aussi d’acceder a la culture;iise.

Pour arriver a notre objectif et répondre a npnablématique nous conservons un

travail qui s’articule en deux partie, I'une thépre et I'autre pratique.

La partie théorique comporte deux chapitres; dengremier chapitre nous
parlerons de I'enseignement /apprentissage du BUEN va traiter quelques concepts

sur I'enseignement d’'une langue étrangére, aussiacte la didactique de l'oral et du

10
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manuel scolaire. Dans le deuxiéme chapitre, ndesslprésenter quelques éléments

concernant le jeu (définition, historique, intérét..) et aussi le jeu dans I'enseignement

apprentissage du FLE.

La partie pratique englobe un seul chapitre qubar pbjectif 'analyse des donnés

et des résultats qui pourront confirmer ou infirmes hypothéses de départ.

11
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PREMIER CHAPITRE : LENSEIGNEMENT /APPRENTISSAGE DU FLE

Introduction :

L'enseignement /apprentissage du francais en iglg@présente l'une des

principales préoccupations dans le domaine derfadtion scolaire.

En Algérie, le francais est une langue vivantenggae, et toujours présente
dans tous les domaines, elle devient une langussalnement et on lui accorde
beaucoup plus dimportance.

Dans ce premier chapitre, nous allons parlerafesBignement/apprentissage du
FLE a I'école primaire. Il est nécessaire que ce@ssus d’apprentissage soit de plus en
plus important et efficace. C’est pourquoi nousrevdécidé de nous intéresser a la
maniere la plus appropriee de mener ces appreggissavec les apprenants de facon a
développer leurs connaissances et leurs compétamegsen les motivant dans
I'acquisition du FLE. Cette réflexion pourrait cditiger un éclairage pour concevoir des
activités didactiques plus pertinentes et optimiser mise en ceuvre.

D’autre part nous allons parler du manuel scolaie¢, son role dans

I'enseignement/ apprentissage de la langue framcais

[.1. L’enseignement/apprentissage du FLE en Algérie

Le francais est une langue étrangére au mémeytigd’anglais et
les autres langues étrangeres; mais son introdudés le primaire aprés deux
années seulement de I'enseignement de la languermalié I'arabe, alors que les

autres langues n’interviennent qu’au cycle moyesexondaire.

Le francais est la premiere langue étrangere pamédlgérie. A I'école, on
commence a apprendre le francais dés la troisiémeéea ce qui veut dire que I'enfant a
fait trois années d’apprentissage au primaire.v&ren premiére année moyenne, cet

apprenant doit avoir un bagage linguistique pounvp@ continuer ses études sans

13
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géne. Enfin I'apprenant arrive au lycée avec unabeaglinguistique qui le permet

d’entrer dans une situation de communication sbdral ou I’écrit.

L’enseignement/apprentissage du FLE représentee I'des préoccupations
majeures dans le domaine de la formation scolamelangue francaise devient une
langue d'enseignement et on lui accorde beaucaspdimportance. D'une année a une
autre les reformes se succédent en amélioranvéanidu frangais et en l'intégrant dans
tous les domaines. L'enseignement du francais copmemiere langue étrangere, a été
repoussée a la 3eme année a la rentrée de I'acokéres 2006, I'introduction de la
langue Francaise s’'est effectuée des la 2eme adoéeycle primaire alors
qu’auparavant I'apprenant commencait son appragesiu Francais en 4éme année
primaire. L'ajout d'une année en cycle moyen é&rpde I'année 2003 et l'introduction
de la langue francaise en 3éme année primaire @Y2W07 impliquent la production
de nouveaux manuels scolaires. Tous ces changeomnis but de donner a la langue
francaise son véritable statut.

[.2. L’'enseignement du FLE au primaire :

L’enseignement/apprentissage du francgais au pranaise a développer chez
les jeunes apprenants les capacités de communajude s’exprimer aisément et
clairement a I'oral comme a I'écrit, a travers désations scolaire ou extrascolaire et
qui correspondent a son développement cognitif.

Les premieres années du cycle primaire constitueatbase pour I'apprenant et
une période d'acquisition et de construction de sggwentissages a l'oral comme a
I'écrit.

L'objectif de I'enseignement du frangais au prirea@st : « de développer chez
le jeune apprenant des compétences de communigetiorune interaction a I'oral

(écouter/parler) et a I'écrit (lire/écrire) daresdsituations scolaires adaptées a son

14



PREMIER CHAPITRE : LENSEIGNEMENT /APPRENTISSAGE DU FLE

développement cognitif. Cet enseignement doit amemgressivement I'éleve a
utiliser la langue orale et écrite pour s’exprimfgnsi 'apprentissage de cette langue
étrangere participe a la formation de I'apprenarnuepermettant I'acces a
linformation et I'ouverture sur le monde! »
[.3. La didactique de l'oral en classe de primaire

Au primaire on apprend d'abord a déchiffrer desspmt nenseigne pas’dral
comme on enseignéhistoire par exemple.’enfant apprend’oral (apprend a parler) a
partir de pratiques.

Travailler sur I'oral c'est pour I'enseignant dee#re en cause des modeles
traditionnels de fonctionnement du cours. Les éghamles éleves restant assez rares,
c'est donc a un dialogue avec I'enseignant quédet le plus souvent la prise de
parole. L'éléve répond a la question de I'enseigrRRour transformer ce mode classique
de fonctionnement, I'oral doit étre I'objet d'ugiaxion poussée en tant
qu'objectif d'apprentissage.

Cependant il faut apprendre aux éléves que la mles parole n'est pas un
moment de défoulement mais bien un outil de trawalrler, ce n'est pas simplement
s'exprimer, mais c'est aussi étre compris dessautre

A partir d'une source de motivation, une séanckadal se déclenche selon une

démarche pédagogique, I'enseignant doit savoir cembiprésenter une activité ou une
tache langagiere, en déterminant d'une maniérme das objectifs, de ce qu' il veut
apprendre a ses éléeves , en respectant leur agaynimilieu ...,et le présenter d’'une
maniere structurée. Les idées de contenu vontegiiiehies d'une maniere logique au
cours de la séance orale, apres avoir préciseael gqa parler et pour quelle raison, en

utilisant des illustrations, de I'humour, du jeu.etc. Il terminera la séance d'une

1Programme de francais de la 3éme année pemBirection de I'enseignement fondamentalm@ussion
Nationale des Programmes, Alger, Mars 2006, p.4

15
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maniere claire, pour qu'il assure la bonne transionisde la langue .Alors que la classe
doit étre un espace de prise de parole, d’expresgiontanée et de construction de

savoirs langagiers.

[.3.1. L’expression orale :

L’expression orale ou production orale est uompétence que les apprenants
doivent acquérir progressivement et qui consistes'axprimer dans des situations
diverses. Il s’agit d’instaurer un rapport interehtre un émetteur et un destinataire ou

récepteur.

[.3.1.1. L’objectif de I'expression orale en classée FLE :

L’objectif principal est d’évoluer dans la recheectlies pratiques pédagogiques
sur l'expression orale, d’encourager un travail dalaboration entre éleve et
enseignant, le développement de la capacité ardgéorterpréter et (ré) construire des
activités d’enseignement/apprentissage de la larigeeseignant a I'occasion d’utiliser
diverses stratégies pour évaluer non seulementued’'@éve connait par rapport aux
résultats d’apprentissage, mais aussi la manianeidapprend et ce qu’il valorise dans
son apprentissage. |l faut faire découvrir aux i@nid I'intérét de la diversification des
groupements, ce qui pose la question fondamen&sdeaabponsabilités respectives des
apprenants et des enseignants. Les interactiorso@stgroupe mettent en relief les

effets positifs de compétences, de capacités,fédeerés des interactions.

[.4. Le manuel scolaire :
«Le manuel a été congu pour permettre une constmctactive des
compétences a l'oral, en lecture et en écrituagnsi I'apprenant peut :

- dire et lire pour mieux écrire,

16
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- écrire pour mieux lire,
- repérer et manipuler des points de langue posiré&nvestir en lecture
et en production écrite.?»

Le manuel scolaire est considéré comme un sugpororiente son utilisateur
vers une réflexion en structurant les savoirs.’ésnpas le seul moyen dont dispose
I'enseignant mais il est le principal auxiliaire.

1.4.1. Le manuel scolaire en classe d&™ année primaire:

La premiere partie se compose de trois projetsctglees. Chaque projet est a
son tour constitué de trois séquences dans lesguail trouve (I'oral, I'écrit, le
vocabulaire, la grammaire et la conjugaison). Cbkagéquence vise a atteindre un
certain nombre d'objectifs (linguistique, lexical @mmmunicatif) afin d'installer un
niveau de compétence.

La deuxieme partie intitulée :igentifier et analyser les points de langue pour
mieux écrire. »Les activités de langue sont regroupées de cefta faour permettre a
I'éleve d’y revenir chaque fois qu’il en a besoin pour coemgire et produire un texte.

Les méthodes employées en 4AP, sont les mémeébodes utilisées dans tous
les paliers du systeme éducatif algérien : sedomndaoyen et primaire, ce sont des
méthodes dites par (compétences).

Le terme de compétence en didactique désigne swattes savoirs et des savoir-
faire qui permettent d’effectuer des taches saedair
« L’approche par les compétences préconisée parriestations
officielles, est appliquée aux nouveaux programdeeiancais. |l est donc attendu de

I'enseignant qu'il fixe des objectifs pédagogigaéa que les notions acquises par les

’Guides Pédagogiques du Maitre de93°AP, Direction de I'enseignement fondamental, Corsiois Nationale des
Programmes, Alger, juin 2012 , p11

17
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apprenants soient réinvesties dans d’autres sibmatide communicatior? »

D’autre part, d4.es contenus du manuel s’appuient sur [|'approche
communicative et place ainsi I'apprenant au cenlieeson apprentissage. Les activités
choisies favorisent 'autonomie de I'apprenantddiit « apprendre a
apprendre », c'est-a-dire qu’il va apprendre a commiquer en réalisant des
actes de parole qui lui permettront d’agir dansclasse et hors de la classe.

Par I'approche communicative, on s’intéresse adfaisition des
compétences qui vont se développer au fur et anngsie les savoirs et
les savoir-faire sont mis en place. Ainsi, des oétences de lecture et
d’écriture vont enrichir 'apprentissage de la lamga partir d’activités qui
répondent aux besoins des apprenants, dans uraisitude
communication donnée? »

Le projet est une situation d'apprentissage qunped'acquérir plusieurs
connaissances. C’est dans le cadre du projetapg€nant développe son potentiel
écrit ou oral et c'est aussi le moyen privilégiegprmet d'installer et de maitriser une
ou deux compétences en donnant du sens au sadaf@imotivation aux apprenants.
Chaque projet est répartit en trois ou quatre &tappelées séquences, qui ont pour but
d'atteindre les objectifs d'apprentissage assigngséalable a chaque activité de I'oral,
de lecture, d'activité linguistique ou d'écriture.

« Les projets sont au nombre de trois ; chaque pregeicomposé de trois
(O3) séquences. Les projets 1 et 2 se présentdatrdaniére suivante : les deux

premiéres séquences se terminent par une « paaseaéon » et un

% Guides Pédagogiques du Maitre de¥8°4AP, Direction de I'enseignement fondamental, Corsiois Nationale
des Programmes, Alger, juin 20138.

* Guides Pédagogiques du Maitre de98°4AP, Direction de I'enseignement fondamental, Corsiois Nationale
des Programmes, Alger, juin 2012, p8.
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atelier de lecture. A la fin de chacun de ces dmujets, il est proposé :
- une évaluation-bilan,
- une situation d’intégration,
- un atelier de lecture.
Le troisieme projet se présente de maniere léganedi##érente : il ne
propose pas d’atelier de lecture. Il est laisséheix aux enseignants (es)
d’organiser les « ateliers de lecture » pour moniarspectacle de
comptines ou de poésie, autour d’'un theme, potétiade fin de d’année
(thémes proposés : les animaux, les saisons)deses...a lier
éventuellement & I'environnement locaf). »
Une évaluation est programmeée en fin de chaqgees€e pour mesurer le
progres des apprenants et repérer les lacunedeaflas surmonter.
[.4.1.1. Place du ludique dans le manuel de frangade la 4éme année primaire :
Le manuel de francais de la 4éme année primainenestitil didactique,
un support d’apprentissage et d’approfondissemiégirantit 'acceés au savoir pour
tous les éléves. Il est un lien entre I'apprenidtple et la famille, et surtout un outil de
mise en ceuvre du programme de I'éducation natiohakprésente une composante
essentielle du processus d’enseignement et laipailecsource d’'information pour

I'éleve.
La remarque que nous pouvons faire a la lectueedpanuel est la présence de

ce type d’activités, mais d’'une fagon non équikbré
D’abord, la bande dessinée, ce type d’activitémpénon seulement le
développement de la compétence orale, mais audévidoppement de la compétence

écrite a travers la transposition en version édet® paroles des personnages.

> Guides Pédagogiques du Maitre de98°4AP, Direction de I'enseignement fondamental, Corsiois Nationale
des Programmes, Alger, juin 2012, p12.
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Ensuite, les jeux de mots, ce type d’'activités mtrie développement de la
compétence phonétique et culturelle des apprergtrassure l'interaction en classe.

Concernant la troisieme catégorie, poeme et comgptices activités permettent
d’exposer les apprenants aux sons et a la prodoglmanuel consacre tout un projet
didactique pour les comptines et les poemes doobhapétence visée est la lecture et
I'écriture d’'une comptine ou d’'un poéme.

Enfin, les textes a caractere ludique permettedéleloppement de la
compétence de lecture. (voir annexe n°2)
Conclusion :

A la fin de ce chapitre, nous dirons qu'’il nousearpis de présenter quelques
points qui semblent étre utiles pour notre travail.

Nous avons parlé de I'enseignement/apprentisdagd.E en Algérie, puis au
cycle primaire.

Une partie de ce chapitre est consacré pour kctigie de I'oral en classe de
primaire, et I'objectif de I'expression oral.

Enfin nous avons parlé du manuel scolaire commppat didactique utilisé
par I'enseignant ou I'éleve dans une classe du EX&utre part, la lecture du manuel
du francais de 1a®4® année primaire nous a permis de voir les diffi@®mctivités

ludiques.

20



CHAPITRE I

L'ENSEIGNEMENT LUDIQUE EN
CLASSE DU FLE



DEUXIEME CHAPITRE :L’'ENSEIGNEMENT LUDIQUE EN CLASSE DU FLE

Introduction :

Le jeu est un phénomene universel et un droiteadants, c’est une activité
indispensable pour l'enfant, et un élément néaessai son eéquilibre, a son

développement global, psychologique, cognitif, @ffeet social.

Par le jeu I'enfant traduit sur un mode sylth®, ses fantasmes, ses désirs, ses

Expériences vécuesL'enfant est un étre qui joue et rien d'auttéBedin Jean.

Le jeu contribue a faconner l'identité éafiant par la créativité.
Jouer, c'est explorer le monde extérieur, c'est dvocasion de décider. C’est le lieu
des expériences uniques, espace d’innovation eteaion.

Donc, I'utilisation du jeu est une nédesail'école primaire, car ; Par le jeu, les
quatre compétences (compréhension orale, productade, compréhension écrite et
production écrite) sont mises en action avec cdlEinteraction puisque I'apprenant
est appelé a assimiler des consignes, des régganterventions de ses camarades et a
produire et transmettre d’autres messages a son to

Le but principal d’utilisation des activitdgdiques est de constituer
une situation de communication plus authentiggenibdifient le rythme d’un
cours ordinaire et relancent I'intérét des éleussgmeéliorent les compétences de
prononciation et de compréhension par une miséwatisn ; de faire participer les
éléves timides, passifs ou en difficultés.
[I.1. Jeu et activité ludique :

Quand au mot « ludique », c’est un dérivé du atih « ludus » qui signifie

relatif au Jeu.

! BODIN, Jean, L'enfant, librairie Encyclopédique, 1975, Bruxelles, p125.
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Selon le dictionnaire pratique de didactique diEKLLe terme de jeu vient du
latin  jocus , « plaisanterie , badinage » .Il dg® : « [l'activité  physique ou
intellectuelle visant au plaisir , a la distractiode soi-méme ou des autres »
.(Dictionnaire Lexis ) $et , «Depuis Platon , nombreux sont les pédagogues qui on
considére le jeu comme un instrument naturel ddutation .Montaigne écrit : « Il faut
noter que les jeux des enfants ne sont pas jeuxfait les juger comme leurs plus
sérieuses » . (Les Essais, livre I, chapitre XXVJean —jacques Rousseau , deux
siecles plus tard , dans 'Emile ou de I'éducatiporte un jugement similaire quand il
dit que le jeu est le meilleur moyen d’apprendaparendre. (livre 2) 3

Le Jeu selon le Petit Robedst une activité physique ou mentale dont le but

essentiel est le plaisir qu'elle procuré »

Nicole de Grandmont, précise dans son livre « §égia du jeu » que , ke jeu

ludique fait appel & I'imaginaire , au merveilleekfavorise la créativité 3

Donc le terme jeu désigne une activité desfjqucette activité privilégiée par
I'enfant , source de motivation et plaisir et odél communication et de développement

des compétences dans des situations didactiques
[1.2. L’historique du jeu :

La lecture de certains mémoires, cites #@aaues nous permet

de connaitre I'évolution de jeu , et ses rapporecd’enseignement .

%Cuq J.-P.Dictionnaire de didactique du francais langue émgare et secondé&d. CLE International, Paris,
2008.p110.

% Cuq J.-P.Dictionnaire de didactique du frangais langue égére et secondéd. CLE International, Paris,
2008.p100.

4 Le Robert, Dictionnaire de Francais ,EDIF 2000j$2005 , P 237 .
> Nicole de Grandmont, Pédagogie du jeu : Jouer pour apprendre, Ed Boeck université 1997 .p47.
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« a travers les jeux et leur histoire se lit nomlsenent le présent des sociétés,
mais le passé méme des peupfesle jeu est une partie fondamentale de I'existenc
humaine.

Dans l'antiquité, ceux qui devaient ingeues jeunes enfants étaient appelés
des maitres de jeu et ils devaient surtout enseides €léments de grammaire. C’est
ainsi que les jeux d'alphabet en pain, en bisantgateau firent leur apparition. Par
ailleurs, les enfants dessinaient des formes ge d#aide de cailloux, de pierres ou de
morceaux de céramiques pour ce familiariser avealeur des ensembles pour faire
des équations mathématiques.

Le Moyen Age n'est pas une période tree flasur la connaissance des jeux, a
fortiori des jeux éducatifs. Souvent condamnésr paux-mémes par I'Eglise, ils
semblent completement exclus de la maigre réftexp@dagogique de I'époque.
Pourtant, c'est cette période qui voit appar#étieu d'échecs (vers 950, venu de Perse
ou d'Inde), les premiers jeux de cartes (au 1l4eisn apres la Chine) puis les
premieres figurines de guerre en bois peint eemdigne (15e s.). C'est aussi a cette
épogue qu'apparait le mot "jouet" et ses premviensleurs spécialisés ("merciers”). Il

faut attendre le 12e s pour voir la premiére regméation de joueurs (aux échecs). Il

faut noter que I'enfance n'est pas du tout perdiépague comme une période positive

de la vie.

C'est bien la Renaissance qui marque umgeéaiécisive dans la réflexion sur
I'intérét éducatif des jeux, liée bien entendu anouvellement des préoccupations
éducatives des humanistes, en particulier dangraggs d'éducation ou se fait jour

une peédagogie plus "souriante”. Le mot de "jotretive pour la premiere fois sa place

® L’enfant et le jeu. Approches théoriques et applications pédagogiques, Coll. Etudes et
documents d’éducation. N°34, UNESCO, France, 1979, p. 05.
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dans un dictionnaire francais en 1534. Le ressssentiel en était I'émulation, entre
éleves individuellement ou par groupes. Et c’et éin de la renaissance que le jeu
prend une autre conception, en commencant a revétiaractere éducatif et perdre sa

dimension purement ludique.

Au XVlleme siecle, l'utilisation des jeux comence a se répondre dans la
société, surtout avec I'avénement de la pédagamidaste. Cette derniere s’est basée
sur les jeux a I'école, en allant jusqu’a créeespace obligatoire appelé cour de
récréation, Cette époque est marquée aussi parssamce des jeux educatifs, congus et
produits spécifiquement pour étre utilisés en pédiag C’est a cette époque que I'on
assiste a une diversification et une expansioneies

A partir du XIXeme siecle, la notion du jeontinue a trouver progressivement
des réévaluations qui vont lui permettre de prendre autre dimension, celle de
I'activité sérieuse qui conduira I'éleve a apprendr a se construire. C'est a partir de ce
sieécle que la vision sur les jeux va étre plusifiést largement explorée, en se basant
sur les découvertes scientifigues qui soutiennerierent la croyance actuelle de la
valeur éducative des jeux. En d’autres termesoliéion de la conception du jeu est
étroitement liée aux progrés technologiques.

Dans la premiere moitié du XX siecle , siademiracle scientifique , le jeu est
plutdt congue comme une activité sociale ou éilteca

La seconde moitié du XX siéecle. voit le dév@lement d'une éducation prise en
charge par les Etats concernant de plus en pligudes. La politique éducative se base
plus volontiers sur les recherches concernant keldgpement psychologique des

enfants.
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Les études s'allongent et deviennent un élémerdafoental de la vie des
jeunes, le jeu est devrait un outil pédagogiqueilcstimule, occupe, attire et motive

tout le monde.

I1.3. Lestypesdejeu en classede FLE

Plusieurs sont les jeux a exploiter dans ureselae langue , tout dépend de
I'objectif visé. Pour pouvoir atteindre de bonsulésts, I'enseignant prend soin de
sélectionner ces activités ludiques qui devrontespondre de maniere adéquate aux
contenus des lecons prévues.

Nous ne pouvons pas citer tout les typessde mais nous distinguons quatre
grandes catégories :

11.3.1. Les jeux linguistiques :

Ce sont «es jeux grammaticaux, morphologiques, syntaxiquesicaux,
phonétiques et orthographiques.

Le jeu linguistique en classe de FLE, aiddéle a mémoriser des mots ,
et d'apprendre la langue a partir des lettresujasigf constructions des énonces, c’est
un moyen de créativité, il représente un meilleoyen pour affronter la
difficulté de la grammaire et de la conjugaison.

[1.3.2. Les jeux de communication :

Dans une classe de FLE, les pratiques ludigoepour but de favoriser
I'apprentissage et libere I'expression. Le jeu camioatif est un moyen
d'apprentissage de la langue, par la parole, é&@émmunique avec ses camarades et
son enseignant, par ce genre d’activités, I'erdgpirend au fur et a mesure a

s’exprimer pour comprendre et de se faire compeertiexprime par des gestes, des

’ Cug, Jean. Piérre, Gruca , Isabelleurs de didactique de francais langue étrangérseebndeEd
presse universitaire de Grenoble, Grenc®lf)3. p417.

26



DEUXIEME CHAPITRE :L’'ENSEIGNEMENT LUDIQUE EN CLASSE DU FLE

mimiques, des comportements, des attitudes, des cri
[1.3.3. Les jeux de créativité :

Les jeux de créativité consistent a exploiterdesnaissances langagieres des
éleves, c'est un jeu qui engage la personnalitéétlare, sa créativité d'utiliser le
langage, ainsi son habilité d'imaginer des sitmatid’énonciation. En motivant I'enfant
par un exemple et en lui donnant un temps pougakiit dans une atmosphere de plaisir
et de détente, I'enfant peut prouver beaucoup éaticité dans ses interventions en
classe.

[1.3.4. Les jeux culturels :

Ce jeu se refere a la culture et aux connaissagee&leve, Il permet une
ouverture de I'esprit de I'apprenant dans la déedavde son monde et celui des autres.
Par ailleurs le jeu culturel en classe développe&dpacité d'assimilation orale des
informations chez I'enfant.

[1.4. Les fonctions du jeu en classe :

Le jeu intégré en classe de langue en ménen classe de francais langue
étrangere renvoi a la notion du travail, pour laenf le jeu représente un moyen
privilégié de prendre contact avec le monde quitBeare et de découvrir le plaisir tout a

la fois. Le jeu permet :

[1.4.1. Le jeu c’est avant tout se faire plaisir :

Grace au jeu I'enfant découvre le plaisir, eurples enfants, jouer est un moyen
de s’amuser, mais aussi de lutter contre la paurjdtesse, I'ennui ou la solitude. Le
jeu leur permet de prendre des risques calculésrstitue un apprentissage essentiel a
leur développement, d’aprés Nicole De GrandmentCette notion de plaisir est

intéressante et essentielle ¢ I'activité ludique,cest aussi son moteur. Ce plaisir
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donne a la fois le godt du risque et le sens dweidgux, au-dela du simple bonheur
qui lui est toujours associée. Le plaisir dont aarle ici correspond a la satisfaction

d’un besoin qui s’exprime sous différentes formjege; bonheur, détente, eté »

I1.4.2. La communication :

Le jeu permet d’'installer et de créer des situatid@ communication. Il est alors
comme un déclencheur d’échanges verbaux parce lejuebvoque la prise de
parole, I'enfant va s'exprimer sur ce qu'il fait ou surgeal est en train de faire, pour
participer, pour préciser sa démarche ou pourddireatisfaction, ou bien pour exposer

ses difficultés.

11.4.3. La découverte et la recherche :

«Le jeu n'est pas un réve, il est apprentissage dadwe, de l'autre et de la

relation (...).C’est en jouant qu’il faut entrer dalasvie.» Caffari-Viallon, 1988

Pour I'enfant le jeu est un nouveau matériel a dedn il cherche des solutions
pour atteindre son but, d’aprés Francine Ferlandquelle belle facon de découvrir le
monde ! Dans le jeu, les objets dévoilent leurdipalarités et I'expérience enseigne a

I'enfant & les utiliser, & les combiner, & en coempire le fonctionnement’

I1.4.4. L'entrainement et la consolidation :

Pour les enfantsa répétition est un moyen d’apprendre et d’exereers

nouvelles habiletés. Ce besoin de refaire les méantivités pour apprendre et

¥ Nicole de Grandmont, Pédagogie du jeu : Jouer pour apprendre, Ed Boeck université 1997 .p49.
® Francine. F, le modéle ludique :Le jeu ,l'enfanamtyune déficience physique et I'ergothérapie, Lésd
Presses de I'Université de Montréal 2003, Canada . p 17.
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s’améliorer est présent tout au long de la Wejeu a la capacité de mobiliser les

compétences et d'assurer une stabilité des nal&gasacquises.
[1.5. L'utilisation pédagogique du jeu en classe d€LE :

Comment répondre a la question comment introd@teatil, encore peu utilisé

en classe de langue, dans un contexte pédagogique ?

Haydée Silva, dan son article en ligne «Commefihidéz-vous en quelques
lignes le "jeu" et quelle place occupe-t-il en tgatoutil pédagogique, notamment en
classe de FLE ?'8y répond dont elle propose certains régles d’or’aidlisation

pédagogique du jeu en classe de FLE :

a- Le jeu offre un moyen d’élargir sa panoplie pédagog mais ne sera jamais
une panacée. Somme toute, il s’agit d’'une ressoy@dagogique parmi
d’autres, qui reste soumise aux mémes détermirsatjoa les autres. Il convient.

b- de ne pas l'idéaliser ni la diaboliser, mais deh¢icde mieux la comprendre
pour mieux I'exploiter.

c- Il importe moins d’appeler "jeu" une quelconqueinaid que de définir des

objectifs clairs et cohérents pour cette activit€és souvent, on trouve sous

I'étiquette "jeu" des activités décevantes, tangiige d’autres activités non
officiellement ludiques induisent une attitude @& rapproche tout a fait de
l'attitude de jeu dont jai déja parlé. Plutdt gukannoncer au groupe
"aujourd’hui, on joue!" pour proposer ensuite usé&quence mortellement

ennuyeuse ou inadaptée, il vaut mieux préparer seiecet rigueur sa séguence,

Y SILVA, H. « Comment définiriez-vous en quelquesiég le “jeu” et quelle place occupe-t-il en tant
gu’outil pédagogique, notamment en classe de FkFL®2 jeu en classe de FLE, [En ligne],2008,
[consulté le 10/04/2015http://www.francparler-oif.org/pour-lenseignant/teignages-et-retour-
dexperience/2363-le-jeu-en-classe-de-fle.html
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en réfléchissant a ce qui permettra d’encouragatitlide ludique. Si on y

parvient, si les apprenants y voient un jeu eteynpent plaisir, tant mieux !

d-Ce qui compte avant tout, c’est I'attitude ludigqunais le matériel, les régles,
le contexte doivent y contribuer. Comment favorismtte attitude, cette
conviction intime du joueur face a ses propressaaei lui permet de s’engager
corps et ame tout en gardant son détachement ? afériet attirant, solide,
robuste et bien concu ; des regles claires, irgarges et dynamiques ; une
atmosphére détendue ne garantissent rien, maisoiifribuent largement a

favoriser 'attitude voulue.

e-Quand on joue en classe, on ne joue pas a jauerjoue. Parmi les
nombreuses catégories dégagées par les spécialistes), il y a les jeux de
faire-semblant. Or, quand on joue a faire-semblant,joue quand méme !
Autrement dit, les jeux proposés doivent rester gesx et non des ruses
pédagogiques. Je pense ici aux professeurs teltesoicieux des dérapages
gu’ils interrompent une activité de jeu dés quéls perdent le contrdle absolu.
Un jeu pédagogique bien préparé ménage une pléiepaévu. Il ne faut pas
angoisser a l'idée de ne pas avoir tout prévu cddre ludique est tres

contraignant et offre un potentiel d’autorégulaté&annant.

f-Les apprenants doivent étre des jouants, nonjaeéss ni, pire encore, des
jouets. Certains enseignants sont tellement stfpér les jeux qu'ils les
introduisent en classe sans se demander si lesrapyis en seront les sujets ou
les objets. L’enseignant peut choisir de se terliécart pendant le jeu ou de
jouer aux cotés des apprenants, mais jamais ilewead permettre que le jeu

mette en danger la stabilité psychigue des mendwesa classe. Je pense ici a
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certains dérapages dans l'utilisation des jeuxddesy glissant dans le domaine
de la psychothérapie entre les mains d’'un animateur formé. L’univers
ludique inclut aussi des jeux cruels ou humiliagqs| faut éviter a tout prix.
L’enseignant doit donc veiller a ne pas abuser aite gouvoir pour faire des

apprenants ses joujoux personnels.

Donc, Le jeu permet de créer des contextes dagsedésil est possible pour
I'apprenant d’apprendre la langue sans s’en apencésn d’autres mots, pour
favoriser I'apprentissage du FLE, les enseigndeta@oient a mobiliser la curiosité

des apprenants autour des activités variées.

[1.6. Le jeu en classe de FLE a I'’école primaire:

Les jeux ludiques constituent un outil pédagogiguen auxiliaire efficace dans
I'enseignement des langues, en particulier le iEni@ngue étrangere, le jeu permet a
I'enfant 'exploration du monde extérieur en mémmmps qu'’il s’explore lui-méme,

il a besoin de s’exercer, de répéter, de jouatedaire jouek sa langue».

Le jeu multiplie les occasions, stimule le defer 'apprenant, diversifie ses
expériences et enrichit ses compréhensions, offemfant joueur la possibilité d’entrer
en relation avec autrui. Le fait de jouer implidiaeceptation d’une épreuve en vue
d’obtenir une réussite. La compétition est dont &dégard de soi-méme, soit a
I'égard des choses, soit a I'égard d’autrui, dopmposer des jeux en classe de
FLE permet d’obtenir une plus grande efficacitéret plus grande réussite.

L'objectif de I'enseignement/apprentissage &UE en primaire est de
développer chez le jeune apprenant des compételgcesmmunication a l'oral et a
I'écrit et amener Il'apprenant a utiliser les ré&glg@honologiques, lexicales,

grammaticales ainsi que les éléments sociocultetgisychologiques dans un contexte
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déterminé et dans une situation authentique de comwmation, alors ; c’est a travers le
jeu que l'enfant va bénéficier d’'un espace d’exgis indispensable pour son
développement , il s’exprime sur des activités @ear il participe aux échanges et aux
débats au sein de la classe. Par le biais dul'gniant apprend beaucoup de mots
nouveaux qui enrichissent son vocabulaire, il essiy mettre en ceuvre de nouvelles
expressions, des idées personnelles ainsi quesdgsents.

Le jeu représente un moyen d’échange endrd@ant et son milieu puisqu’il
aide a mieux comprendre la réalité et de saisirdgkes de ce milieu.
[1.7. Le jeu source de motivation :

La motivation est considérée dans I'enseignementégpissage du FLE comme
un parametre déterminant de la réussisé une composante essentielle de la réussite
scolaire. L’enseignant peut jouer un réle clé dans la (ne3tmction de la motivation
chez les éléves ; L’enseignant doit créer deatsitns stimulantes pour engendrer la
motivation de ses éleves. Il doit trouver des &tigls pour motiver les apprenants tout
d’abord par rapport a la langue, puis par rappertgaoupe classe, enfin par rapport a
eux-mémes.

Le jeu peut étre un facteur favorable a I'appreai® stimulant la motivation
chez l'apprenant. Grace au jeu, I'éleve est aetifcquiert des méthodes de travalil.
Pour cela, I'enseignant doit sélectionner des puixépondent a ses objectifs
pédagogiques, qui seront adaptés aux éleves andes @ropose afin d'attirer leur
attention, et les impliquer dans des taches seslair

La motivation est trés importante dans I'enseigrmdfapprentissage d’une
langue étrangere. il est nécessaire et souhaitaldde conduire les séances
d’apprentissage en motivant au maximum les éléatese, dans le but d’atteindre les

objectifs gu'il s’est fixés.
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Conclusion :

Dans ce dernier chapitre de la premiére partiesreons défini le jeu, et
évoqué ses fonctions .On a pu réfléchir sur e dd jeu et plus particulierement des
activités ludiques dans l'apprentissage d’'uneuangtrangere a I'école.

Vouloir utiliser le jeu dans l'enseignement/appresdge du FLE se trouve
justifié par la connaissance de son intérét poéleéve. Nous pouvons dire que les
activités ludiques contribuent a la mise en ceuesabmpétences linguistiques,
communicatives et culturelles. Et par 14, ellesveet apporter aux €léves un moment
ou ils s'approprient I'action. C’est un moyen aussile a incorporer puisqu’il est trés
disponible.

Il nous semble plus intéressant pour un enfanté@mle primaire d’apprendre
indirectement une langue par le biais d’activitediques et d’échanges avec autrui,
nous restons convaincue cependant que les actiudégies sont un bon moyen pour
acquérir du nouveau vocabulaire et le réinvestgridurement ainsi que les structures

syntaxiques, mais ces dernieres ne sont pas urdeemigacle aux lacunes des enfants.
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Introduction

Tout au long de ce dernier chapitre, nous ménenoasbréve expérimentatipn
nous essayons de répondre a ces questions : eHistee place et un besoin
pour la mise en application des activités ludiqué&es activités proposées a
'apprenant de la 4éme année primaire sont-elleberéent ludiqgues ? Comment sont
elles présentées aux éleves ? La composante ludiqoetive-t-elle
I'enseignement/I'apprentissage du FLE ?

Afin de rendre compte de la réalité de cet aspaas denseignement/
apprentissage du FLE a I'école primaire en Algaaas avons choisi d’obtenir des

données précises a travers d’autres moyens:

Nous avons réservé une partie de ce chapitemalyse d’'un questionnaire. La
raison est que cette enquéte nous apparait leppbche de la réalité du terrain en
particulier lorsqu’il s’agit d’'un public des enseants. La deuxieme raison est que le
travail par le questionnaire permet une récoltedeples informations dans un temps

minime.

De l'autre coté, et pour arriver a l'objectif detmo recherche, nous avons
consacré une partie pour I'étude de terrain, otsralons proposé I'exploitation des
activités ludiques en situation d’enseignement/apjssage du FLE ; en particulier une
classe de 4" année primaire pour pouvoir connaitre I'effet ceetivité ludique sur
I'apprentissage. Nous avons essayé d’observerrngaodement des éleves. L'objectif
primordial était d'observer le déroulement et lagantation de ces activités ainsi que la

réaction des éleves envers elles.
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[ll.1. Enquéte auprés des enseignants

Le but principal du questionnaire était de recuddl maximum d’informations
concernant l'utilisation de jeu, et la place acéaré ce dernier au premier palier de

I'enseignement.

Nous avons essayé a travers notre questi@rdiinterroger des spécialistes

du domaine, et solliciter leur avis sur le rélgeleen classe de FLE.

Le questionnaire a été destiné a 20 ensdigmncycle primaire de la Wilaya
de Khanchela, et la majorité des enseignants ogés ont accepté de nous aider et a
répondre honnétement aux questions. Le questianeair composé de 15 questions,

dont la majorité sont fermées (QCM). (voir anneXE)n

[11.1.1 Analyse et interprétation du questionnaire:

Question n°01 : Est ce que les éleves s’intéressant langue francaise ?

Réponses Nombre de réponses Pourcentage
Oui 16 80%
Non 04 20%

Tableau n°01

Commentaire :

- Nous remarquons que (80%) des enseignhants ontdépmositivement, (20%)
des enseignants voient que les éleves ne s’ingregas a la langue francaise.

- Selon les réponses des enseignants, nous pouvertgudi les éleves sont
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disposés a apprendre une langue étrangere; pow'esk,la découverte d’'un nouvel

univers.

Question n° 02 : Comment trouvez-vous leur niveau ?

Réponses Nombre de réponses pourcentage
Excellent 0 0%

Bon 04 20%

Moyen 14 70%

Faible 02 10%

Tableau n° 02
Commentaire :

- Comme le montre la tableau ci-dessus, un grand rerdienseignants soit
(70%) trouvent que les éléves ont un niveau mofzH%o6) voient que le niveau
est bon. (10% ) trouvent que le niveau est faible.

- D’une maniére générale, nous pouvons constatevars les réponses des

des enseignants qu’une bonne partie d’entre euxdrd que le niveau est moyen ; cela
signifie que les éléves peuvent apprendre et amélieur apprentissage si nous leur
proposons de nouvelles techniques et de nouvell@®ehes, qui correspondent, bien

sur, a leur ages, leur rythme, et leur milieu.
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Question n°03 : Trouvent —ils des difficultés dans

Réponses Nombre de réponses Pourcentage
La compréhension orale 08 40%
L’expression orale 15 75%

La mémorisation 09 45%

La lecture 10 50%

Tableau n° 03
Commentaire :

- Il est clair, que les difficultés résident au nivete I'expression orale (75%) et la
lecture (50%) ; aussi (45%) des enseignants vajefitexiste des difficultés au niveau
de la mémorisation ; et (40%) choisissent la coimgmé&ion orale.

- A notre avis, I'éleve trouve des difficultés auedw de I'oral, il n'arrive pas a
parler facilement ; aussi au niveau de la lectiliee(déchiffre pas les mots), d’autre
part ; il ne mémorise pas les mots, donc il n'&pas a s’exprimer.

Question n°04 : Qu’est ce qui rend votre travail dficile ?

Réponses Nombre de réponses Pourcentage
La surcharge du06 30%
programme

Le nombre élevé des élévedl 55%

Le niveau des éléves 04 20%
L’insuffisance de I'horaire| 11 55%

Tableau n°® 04
Commentaire :

- D’apres les réponses des enseignants, toutesdpsgitions sont valables, ils
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Ont donné le taux le plus élevé au nombre élevé&ldess (55%) et l'insuffisance de
L’horaire (55%).

- Les enseignants trouvent que le nombre élevé deshpparait comme
obstacle a I'enseignement de la langue, les enmeigise trouvent incapable de gérer
une classe d’'une quarantaine d’éleves, l'autrelpnob c’est I'insuffisance de I'horaire,
les enseignants n’arrivent pas a terminer le pragra a cause de la surcharge du
programme.

Question n° 05 : Utilisez-vous frequemment les agiiés ludiques ?

Réponses Nombre de réponses Pourcentage
Oui 16 80%
Non 04 20%

Tableau n° 05
Commentaire :
- La majorité des enseignants (80%) ont répondu pai # ; aussi, Nous
Remarquons que (20%) des enseignants n’utilisentgsaactivités ludiques.
- Nous noterons que le jeu fait déja parti des supg@#rdagogiques présent sur
Le terrain, donc les enseignants trouvent dansueine dimension positive.

Question n°06 : Comment percevez — vous l'usage Henseignement ludique dans

I'enseignement /apprentissage du FLE au cycle prinie ?

Réponses Nombre de réponses Pourcentage
Intéressant 12 60%

Profitable 07 35%

Inutile 01 5%

Tableau n°® 06
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Commentaire :

- Nous pouvons dire que (60%) des enseignants, tnbleeecours a l'activité
ludique en classe de langue « intéressant », (&s%ent qu’il est bien profitable et
(5%) ne voient pas d'intérét dans ce genre d'aétvi

- Selon les réponses des enseignants ; nous pouivertgid les enseignants
Considérent 'activité ludique comme support impattet rentable dans leurs pratiques,
ce résultat prouve que les enseignants en questiotiéja eu I'occasion d’exploiter cet
outil avec leurs apprenants et qu’ils ont remaspré effet positif sur les éléves.

Question n°07 : Quel activités utilisez vous en dae ?

Réponses Nombre de réponses Pourcentage
Des activités proposées pats 75%

le manuel

Des activités proposées pats 75%
Vous-méme

Autres 04 20%

Tableau n° 07
Commentaire :

- Nous remarquons que (75%) des enseignants utiltsesnactivités proposées
par le manuel ; et (75 %) des enseignants utilidest activités proposées par
eux-mémes ; et (20%) des enseignants disent quilisent des activités selon
le niveau des éleves ; tirés Sur le net, ou biecatiger d’activités.

- Généralement ses activités proposées sont despinéesles activités de l'oral.
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Question n°08 : Est-ce que la pratique du jeu atte I'attention de vos éleves ?

Réponses Nombre de réponses Pourcentage
Oui 20 100%
Non 0 0%

Commentaire :

Tableau n°® 08

- Nous remarquons que tous les enseignants (20%imeffft que la pratique de

jeu attire I'attention des éléves.

- Nous pouvons dire que I'éleve est attiré par Ragdiludique ; elle éveille

I'intérét et la curiosité chez 'éléeve.

Question n° 09 : Les éléves sont —ils motivés paerploi des jeux ?

Réponses Nombre de réponse Pourcentage
Oui 19 95%

Non 0 0%

Sans réponse 01 05%

Commentaire :

Tableau n° 09

- Al'exception d’'une seule personne qui n'a pas @oté réponse, (19)

enseignants ont répondu par (oui).

Le jeu aide le jeune éléve a intégrer des appsages nouveaux, elle est
utilisée par I'enseignant afin de susciter chezléses I'envie d’apprendre et de
découvrir le monde a travers des expériences, aieshédiateur trés motivant

qui aide I'apprenant sans lui donner I'impressierréellement apprendre.
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Question n° 10 : Trouvez — vous que l'utilisation d jeu favorise I'expression orale

des éleves ?

Réponses Nombre de réponses pourcentage
Oui 20 100%

Non 0 0%

Tableau n° 10
Commentaire :
- Nous remarquons que tous les enseignants (100¥eheifit que I'utilisation
du jeu favorise I'expression orale.
- Nous pouvons donc, dire que le jeu aide I'élevepimer et a améliorer ses
capacités au niveau de l'oral.
Question n°11 : Est-ce que I'éléve arrive a mémoks de nouveaux mots a travers

I'activité ludique ?

Réponses Nombre de réponses Pourcentage
Oui 20 100%
Non 0 0%

Tableau n® 11
Commentaire :
- Tous les enseignants affirment que I'éleve arrimeéanoriser de nouveaux mots
a travers I'activité ludique.
- L’activité ludique a une importance incontestaldasi’acquisition du
vocabulaire, la pratique du jeu permet a I'élevaesdimiler et de comprendre le sens

des mots en lui facilitant la compréhension.
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Question n°12 : Les activités proposées font — edlprogresser I'éléve ?

Réponses Nombre de réponses Pourcentage
Oui 18 90%

Non 0 0%

Sans réponse 02 10%

Commentaire :

- Sur 20 enseignants, nous avons 02(10%) qui ne ¢graalr aucun changement

Tableau n°® 12

dans la pratique des activités ludiques, tandesi@{90%) voient qu’elle a une

influence positive sur les jeunes éleves.

- Les réponses obtenues confirment que l'activitégluela un impact positif sur

I'éleve; elle libére I'imagination de I'éléve edai I'éleve a lire, parler, écrire,

comprendre, et produire des différents discours dis difféerentes situations.

Question n°13 : préférez-vous utiliser les activi® ludiques dans votre classe de

FLE ?

Réponses Nombre de réponses Pourcentage
Oui 19 95%

Non 01 05%

Commentaire :

Tableau n°® 13

- Un seul enseignant qu’a refusé d'utiliser les agsviudiques, (95%) des

enseignants préférent utiliser les activités ludigjdans une classe de FLE.

- Un pourcentage (95%) explique bien que les enseigneeulent utiliser

les activités ludique et ils sont convaincus par &port positif et son efficacité.
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Question n°14 : Pourquoi vous référez a 'usage deu en classe ?

Réponses Nombre de réponses Pourcentage

Pour aider Il'apprenant [al9 95%
mémoriser de nouveaux

mots

Pour faciliter lal 11 55%

compréhension de I'écrit

Pour améliorer 17 85%

I'expression orale

Tableau n° 13
Commentaire :

- D’apres les réponses des enseignants, nous renmargqae (95%) des
enseignants utilisent le jeu pour aider I'éleveé@muriser de nouveaux mots, (85%)
pour améliorer I'expression orale, et (55%) desgmants pour faciliter la
compréhension de I'écrit.

- Ces résultats montrent que le but principal ddisation des activités
ludiques est d’aider I'éleve a mémoriser des nouxeaots ; apprendre le vocabulaire
et a exprimer oralement.

Question n°15: D’aprés vous, quelle est la meilleet facon de valoriser la
mémorisation et I'expression orale dans une classle FLE ?
Commentaire :
- De la lecture des réponses, nous n'avons consta& lg majorité des
enseignants ont suggéré quelgues propositionsteines éléves a s’exprimer
en situations d’apprentissage tout en encouradears produits oraux ; l'usage

des jeux, les supports audio-visuelle, les docusneanores, aussi l'utilisation
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des illustrations et de faire répéter les expressyar la majorité des éléves et
amener I'éleve a s’exprimer (pousser et I'oriertguestion-réponse »).
Conclusion de I'enquéte

Cette étude nous a permis de constater que :

- Les activités ludiques permettent a I'éléve un appissage autonome et
efficace, et en méme temps ludique. Elles mettélévie dans une situation dans
laquelle il est en contact direct avec la réalgdallangue et la culture, c’est a travers la
découverte d’'un univers ludique que les éléves @etappréhender la langue
étrangere.

- Les enseignants du cycle primaire utilisent I'atévudique pour que les éléves
développent leur imagination et leur créativitégaeles aide a bien mémoriser les
nouvelles connaissances et surtout les nouveaux mot

- Les enseignants peuvent recourir a I'activité ludigour améliorer I'expression
orale, et aider les éleve a mémoriser de nouveaig et de développer de nouvelles
compétences a I'écrit.

- L'utilisation de l'activité ludique favorise la mgation ; les éleves ressentent
une confiance en eux, aussi le jeu permet a I'éléatretenir des échanges, de
collaborer avec l'autre dans le but de réussir.

- L’activité ludique représente un facteur trés imi@otr dans la structure et
I'assimilation de nouvelles connaissances.

- Les enseignants ont ressenti la nécessité de rendrenseignement vivant
pour motiver et faire participer activement lesséieau cours, donc I'activité ludique

leur permet de rendre possible et faciliter cerdapprendre.
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[1l.2. Méthodologie :
[11.2.1. Lieu d’expérimentation

La présente enquéte a eu lieu dans une école peimainiveau de la commune
de Chechar, la Wilaya de Khanchela .Cet établiesérs’appelle I'Ecole Primaire

Medour Ahmed .
[11.2.2. Choix de I'expérimentation

Il n’était pas facile pour nous de choisir I'endrde notre enquéte, sachant que
la commune de Chechar comporte un nombre impadltéobles primaires. D’autre part
le niveau des éleves semble le plus possible praadwc, nous avons sollicité I'aide de
plusieurs enseignants qui nous ont conseillé dese¢anotre travail pratique dans cette
école primaire. Comme toutes les écoles primaiMsdour Ahmed enseigne le
Francais & partir de 1a®% année et applique les programmes et les horaises d

Ministere de I'Education et de I'Enseignement Nadilo
[11.2.3. Choix de corpus :

Pour la réalisation de notre travail pratique, ndegrions déterminer le corpus
de notre enquéte, nous estimons que les éléves 48%année primaire constituent le
modéle corpus pour la réalisation de notre enquiEtece gu'ils constituent un public

jeune et sensible aux jeux.
[11.2.4. Le groupe expérimental :

Notre groupe classe comporte 27 éléves (11 fildSaarcons), agés entre 8ans
et 10 ans .Ce nombre rend le travail facile et peéri® contrble des apprenants. Ce

groupe d’enfants a comme répertoire la langue a@seéléves sont issus d’'une classe
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sociale moyenne que l'on peut repartir en deux rabes, enseignants, policiers,

pharmaciens et d’autre parents, macgons cuisiniefeseouvriers.

[11.2.5. Présentation de la méthodologie de travail

Pour réaliser I'enquéte de la présente rechercloes ropterons pour les
méthodes suivantes : la technique d’observatiorcldsse, la méthode analytique et

finalement nous interpréterons les résultats es poésenterons des commentaires.

I11.2.6. L'observation de la classe :

Cette technique nous a permet la possibilité¢ doleseet de suivre le
déroulement d’'un cours de FLE dans la classe éudjgce a cette technique nous
pouvons recueillir des observations concernangéoisation de la classe, les activités
proposees aux éleves, la participation et lesantems entre les éleves...etc. D'autre
part, 'observation nous permettra de recueillis d&ormations lors de la réalisation

des activités ludiques.

[11.2.7. La méthode analytique :

Nous avons opté pour la méthode analytique afimaliegser des réponses des

éleves a propos des activités ludiques.

[11.3. Les activités ludiques, criteres de choix :

Avant tout, le jeu reste une source de plaisireefjale chez I'enfant. D’autre
part, le jeu est un élément nécessaire a son diearent cognitif, psychologique et

social.

Nous pensons que les activités ludiques seraiemtnu@yens susceptibles a

réaliser de tels objectifs et surtout celui d’apire en éprouvant du plaisir. En jouant
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I'enfant apprend a s’explorer et a explorer soivens. Quand il joue, il le fait avec

sérieux, pour lui, jouer n'est jamais ne riendaé ce moment, I'enfant donne un grand

effort.

Nous pouvons énumérer les activités ludiques qubnsetraitées dans ce

modeste travail de recherche :

[11.3.1. Premiere activité : (voir annexe n°3)

Fiche pédagogique de I'activité

Nom de I'activité

Comptine

Titre

Alouette

Classe (niveau)

A année primaire

Support Vidéo (écouter une comptine), tableau
Durée 2h.
Objectif -Diction et mémorisation d’'une comptine.

-Corriger les erreurs de prononciation a 'orale.

-Enrichir le vocabulaire de I'éleve ( acquérir desuveaux
mots).

-Cultiver la mémoire auditive de 'éléve.

Déroulement de
lecon

aEveil de lintérét.

-Lecture magistrale.

-Lecture individuelle.

- Questions de compréhension.

- On demande aux éléves de chanter la comptine.

- Mémorisation de la comptine par répétition (vegis vers).
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[11.3.2. Deuxiéme activité :(voir annexe n°4)

Fiche pédagogique de I'activité

Nom de I'activité

Jeu de lecture.

Titre

Mot caché.

Classe (niveau)

A année primaire.

Support Manuel scolaire, tableau.
Durée 45min.
Objectif -Renforcer la mémorisation des nouveauxsmo

-Donner I'envie de lire des mots.

Déroulement de la legon

-L’enseignante lis la apmsj et demande aux éleves
lire les mots, puis elle explique les mots difesil

-Elle demande aux éléves de trouver les mots dagslie,
enfin elle corrige avec les éléeves.

[11.3.3. Troisiéme activité : (voir annexe n°5)

Fiche pédagogique de I'activité

Nom de I'activité

Conte sans fin

Titre

Le petit chaperon rouge

Classe (niveau)

A année primaire

Support Vidéo, des images
Durée 2h
Objectif Eveiller I'intérét.

Solliciter 'imaginaire collectif.
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Déroulement de la lecon

-On divise la classe els tgyoupes, on raconte une
histoire connue et on s’arréte avant la fin desthire (en
utilisant une vidéo et des images).

-On demande aux trois groupes d’'imaginer une fisté,
heureuse, et comique).

-A la fin chaque groupe raconte la fin de I'histoir

[11.4. Analyses et commentaires :

I11.4.1. Grille d'observation :

Nous avons recueilli les observations suivantesderréalisation de la comptine

en classe de I8 année primaire.

Grille d'observation

Remarque sur

Observations

L’organisation de classe

-La classe est d’'une dimension moyenne.

-Les murs de la classe sont peints en vert clagoes par des
images et des dessins.

-La classe comporte quatre grandes fenétres.

-La classe est organisée en trois rangées, chaggée comporte
Cing tables disposées l'une derriére I'autre.

-Un tableau blanc, composé de trois parties.

-Le bureau de I'enseignante se situe dans la pgatiehe de la
classe.

-La classe est bien éclairée, elle comporte umadssen bois.

Le débit

-Les éléves hésitaient.

-Les éléves parlaient lentement.
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L’'intonation

-Le ton était varié d’'une phrase a l'autre.

-L’intonation était naturelle.

L'articulation

-Certains mots étaient incompréhensibles.

-Certains sons étaient déformés.

La prononciation

-En générale, les éleves prononcaient correctelagapart des

mots.

- Certains voyelles étaient défem

La phonétique

-Certains éleves prononcaient mahiosr phonémes, mais aveq
répétions ils arrivaient a prononcer correctement.

La mémorisation

-L’enseignante chantait les presniers et les éleves chantaien
apres elle, la méme démarche pour les autreseltrgfface le
tableau, et les éleves répétaient.

- La plupart des éléves arrivaient a mémorisevees.

-Le rythme et la mélodie aide a développer la cdaenme de

mémorisation

Attitude et motivation deslLe comportement de la plupart des éleves refléke certaine

éleves

motivations.

-Les éleves demandaient d’écouter la comptine glusifois et il$

chantaient avec I'enseignante.

-Les éléves sont attirés par la vidéo et voulagauuter plusieur
fois.

D

[72)

La participation des éléves

-Tous éleves partieipaile maniére active.

-Certains éléves voulaient passer au tableau pganter.

Commentaire :

Nous avons constaté que cette activité menée aseéléves ded® année

primaire suscitait en eux un intérét considérable.
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Les éleves ont fourni des efforts lors de la rétib; de cette activité.

L’enseignante a éveillé l'intérét des éléves, ellaitilisé une vidéo, ce qui

encourage les éleves

I'attention des éleves, |

a participer, les couleulssetmages de la vidéo attirent

es éleves sont motivédgpaomptine.

On trouve que la comptine constitue un bon suppour apprendre aux éleves

des nouveaux mots et

développer des compétengejiares.

111.4.2. Grille d’observation :

Nous avons recueilli les observations suivantes digr réalisation du mot caché en

classe de la#®année primaire.

Grille d'observation

Remarque sur

Observations

L’organisation de classe

-La classe est d’'une dimension moyenne.

-Les murs de la classe sont peints en vert clagoes par des
images et des dessins.

-La classe comporte quatre grandes fenétres.

-La classe est organisée en trois rangées, chaggée comporte
cing tables disposées I'une derriere l'autre.

-Un tableau blanc, composé de trois parties.

-Le bureau de I'enseignante se situe dans la pgatiehe de la
classe.

-La classe est bien éclairée, elle comporte umadssen bois.

Attitude et motivation de
éleves

sTous les éleves sont intéressés et attentifoils surieux.

-L’atmosphere de la classe était dynamique, tows deves

D
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travaillent avec plaisir et ambition.

Les interactions entre
éleves

2d es éleves cherchaient les mots dans la grilenattement.

-Environ (20) éleves sur (27) éléves ont levé Igtdpour passe
au tableau.

-La majorité des éléeves ont trouve tous les mats dagrille.

Commentaire :

Lors de la réalisation de cette activité, nous avoecueilli les observations

suivantes :

Cette activité attire I'attention des éléves, & aldavantage motive les éléves.

Nous n'avons déduit que le mot caché qui s'ajoube activités ludiques qui

peuvent étre exploitées au service de l'enseigndapmmrentissage d’'une langue

étrangére et qui constitue une source de motivation

Les éleves ont fait appel a la mémorisation pawnter les mots avec plaisir.

Ces activités changent la routine des cours halbitgoit pour I'enseignant ou

pour I'éleve, ce dernier se sentait plus libre deej, imaginer, penser et créer.

Ces activités visent a enrichir le vocabulaire dlEves, ils sont sortis apres ces

activités avec un répertoire lexical enrichi.

111.4.3. Grille d’observation :

Nous avons recueilli les observations suivantes ¢t réalisation du conte en

classe de la#®année primaire.
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L’ECOLE PRIMAIRE

Grille d’observation

Remarque sur

Observations

L’organisation de la classe

> -La classe est d’'uneedsion moyenne.

-Les murs de la classe sont peints en vert clagoes par des
images et des dessins.

-La classe comporte quatre grandes fenétres.

-La classe est organisée en trois rangées, chaggée comporte
cing tables disposées I'une derriere l'autre.

-Un tableau blanc, composé de trois parties.

-Le bureau de I'enseignante se situe dans la pgatiehe de la
classe.

-La classe est bien éclairée, elle comporte umadssen bois.

La réalisation

-Les idées des éleves sont en rappec le sujet.

-lls emploient des mots en lien avec le sujet.

Type de travail des éléves

-Les éléves travaitbangroupes.
-Chaque groupe comporte neuf éléves.

-Tous les éleves au sein des groupes participemiagh@ere active

Attitude et motivation de
éleves

sTous les éléves sont intéressés et attentifs.
-Tous les éleves travaillent avec le plaisir.
-Le travail en groupe a motivé les éléves.

-Les images et la vidéo attire I'attention des égv
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Les interactions entre
éleves

idées et imaginaient la suite du conte.
-Le travail en groupe a dynamisé les échanges lE#iEeves.

-Certains éleves ont envie de comparer aux auteséire le plu
rapide a terminer la fin du conte.

-Les éléves demandaient une aide lexicale ou deitmles mot
en francais.

osTous les éleves communiquent entre eux, ils chaage des

- Au sein du groupe les éléves timides pouvaiesgire la parole,

U)

JJ

La cohérence

-les éléves choisirent les mots d@&nement

-ils ont évite la répétition.

Commentaire :

Nous avons remarqué que cette activité a transfdamgdasse en un lieu de

partage des idées et des connaissances, aussivél ten groupe a suscité la

motivation chez les éleves.

Nous avons observé également que cette activitér@ laattention et a motive

les éleves (la vidéo et les images attirent Irdite des éleves).

Cette activité aide I'éléve a acquérir les habdigiéopres a son age et a développer

des compétences de communication, aussi le vodedbalaméliore au fur et a mesure.
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Conclusion :

Nous conclurons ce chapitre en annoncgant que aux®bservations recueillies

pendant la réalisation des activités, nous retmmgltes résultats suivants :

- Le ludigue apparait comme un outil de gestion delésse et un véritable
moteur de la motivation.

- Les éleves étaient intéressés et attentifs, lewitast ludiques ont attirés
I'attention.

- Travailler en coopération présente un effet motivace qui permet aux éléves
de participer et faire des échanges.

- Les activités ludiques sont efficaces pour apperdls nouveaux mots (par
exemple enrichir son vocabulaire).

- Les exercices a caracteres ludiques diversifiensiiations d’apprentissage et
développent I'esprit créatif de I'éleve.

- Les activités ludiques peuvent mobiliser les compéts de compréhension et
d’expression.

- Les activités ludiques donnent a I'éleve I'envie glexprimer spontanément

dans une situation de communication..

Enfin, I'enseignant doit intégrer I'activité ludigudans une classe de langue pour

permettre a I'éléve d’apprendre avec plaisir.
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CONCLUSION GENERALE

Conclusion générale

A la fin de ce modeste travail, qui porte sur lugnce de I'activité ludique sur
I'expression orale el la mémorisation chez les édéde la 4™ année primaire ;
nous avons déduit que ce mémoire avait pour objeli décrire, d'abord,
I'enseignement/apprentissage du FLE au primaireis pmous avons parlé de
I'activité ludiqgue et son utilisation dans I'ensegnent/apprentissage du FLE.

Enfin, nous avons parlé de la pratique de I'acgilidique dans une classe de FLE.

Le jeu est I'activité premiére de I'enfant c’eshdoavail, son métier et sa source
de joie, c’est une activité simple spontanée, létrgratuite, le jeu offre a I'éleve de
nombreuses occasions d'apprendre ; il lui permatgliérir des compétences qui
I'aideront plus tard .1l place I'éleve dans unerdi agréable, positif, et il le rend

actif dans ses apprentissages.

Notre travail de recherche nous a permis de déoogue le jeu en classe de
4°™ année primaire, crée réellement une atmosphémétmte, et encourage les
interactions orales, donc on peut le considérerngeran des moyens importants

dans I'enseignement/apprentissage du FLE.

Les activités ludiques sont un facteur indisperesaiscitant la motivation et

attirent I'attention des éleves pour apprendrelangue étrangere.

Les activités ludiques sont de bons moyens permtedtacentrer I'apprentissage
sur l'apprenant en lui accordant un peu plus diaomoie dans sa démarche

d’apprentissage.
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A travers le jeu, l'éleve peut apprendre et acqudiverses et multiples
compétences, le jeu peut contribuer d'une mani@stipe dans le processus

d’apprentissage.

D’aprés les résultats que nous avons obtenus argrawotre enquéte et notre
expérimentation, nous avons pu confirmer nos hygsah, ce qui nous amene a dire
gue les enseignants approuvent et sollicitentliBation des activités ludiques pour

améliorer le niveau de leurs éleves.

Les résultats de notre étude sur les jeux montreatces derniers peuvent étre
considérés comme des supports précieux pour &dil@ppropriation de la langue

dans un cotexte favorable et motivant.

Pour conclure, nous pouvons dire que le jeu faitiggper 'intégralité de la
classe d’'une part, et elle apporte une joie eniédint les contraintes de I'école

d’autre part.
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Annexe n°1 :

Questionnaire destiné aux enseignants

Ce questionnaire vous est destiné, enseignants et enseignantes de la
langue francaise a I'école primaire. Nous vous prions de bien vouloir
répondre a ces questions qui font I'objet de notre travail de recherche.

Nom et prénom :
Nombre d’année d’expérience

1- Estce que les éleves s’intéressent a la langonedise ?

Oui D Non D

2- Comment trouvez-vous leur niveau ?

Exceller{:] BD MoyenD HeiD

3- Trouvent —ils des difficultés dans :
-L a compréhension oraID
- L’expression orale
- la mémorisatioDD
- la IectureD

4- Qu’est ce qui rend votre travail difficile ?

La surcharge du programn{:]

Le nombre élevé des élé\,D

Le niveau des éléve[:]

L'insuffisance de I’horairD
5- Utilisez-vous frequemment les activités ludig@es

OuiD NOD

6- Comment percevez — vous l'usage de I'enseignemeiue dans I'enseignement
/apprentissage du FLE au cycle primaire ?

IntéressanD Pedfle D InutD



7 -Quel activités utilisez vous en classe ?
- Des activités proposées par le marD.
- Des activités proposées par vous-ménD

- Autres

8- Est-ce que la pratique du jeu attire I'attenti@vos éléves ?

of_] N

9- Les éléves sont —ils motivés par I'emploi des @

OUD NOD

10 — Trouvez — vous que l'utilisation du jeu faweri’expression orale des éleves ?

o) N
11- Est-ce que I'éléve arrive a mémoriser de nouxemots a travers l'activité
ludique ?

OuiD NOD

12- Les activités proposées font — elles progrdsdeve ?

OUD NOD

13- préférez-vous utiliser les activités ludiquassivotre classe de FLE ?
ou ] N{_)
14- Pourquoi vous référez a I'usage du jeu en ela@ss
- Pour aider 'apprenant a mémoriser de nouveaws.er
- Pour faciliter la compréhension de I'éc[ ]
- Pour améliorer I'expression oral@

15- D’apres vous, quelle est la meilleure facon de ngdo la mémorisation et
I'expression orale dans une classe de FLE ?

Merci pour votre collaboration



Annexe n°2 :

J'observe et je lis

Comment s’appellent ces deux magazines 7

A qui le magazine « Planéte Jeux » propose-t-il ses jeux ?

Combien de jeux propose le magazine « Toboggan jeux » ?

Quelles sont les autres activités que tu peux faire dans le magazine «Jeux» ?

alyg p ~

A ton tour

Les jeux te permettent d’apprendre en t'amusant, Tu chercheras :
W des mots pour compléter des grilles,

M des lettres pour compléter des mots,

W des mots pour faire des listes,

W des mots cachés.

55

Qo



Annexe n°3 :

Activité n°01

Alouette

Alouette, gentille alouette,
Alouette, je te plumerai.

Je te plumerai la téte,

Je te plumerai la téte,

Et la téte, et la téte,A
Alouette, alouette... Aaaah !
Alouette, gentille alouette,
Alouette, je te plumerai.

Je te plumerai le bec,

Je te plumerai le bec,

Et le bec, et le bec,

Et la téte, et la téte,
Alouette, alouette... Aaaah !
Alouette, gentille alouette,
Alouette, je te plumerai.

Je te plumerai le cou,

Je te plumerai le cou,

Et le cou, et le cou,

Et le bec, et le bec,

Et la téte, et la téte,
Alouette, alouette... Aaaah !
Alouette, gentille alouette,
Alouette, je te plumerai.

Je te plumerai le dos,

Je te plumerai le dos,

Et le dos, et le dos,

Et le cou, et le cou,

Et le bec, et le bec,

Et la téte, et la téte,
Alouette, alouette... Aaaah !
Alouette, gentille alouette,
Alouette, je te plumerai.

Je te plumerai la queue,

Je te plumerai la queue,

Et la queue, et la queue,

Et le dos, et le dos,

Et le cou, et le cou,

Et le bec, et le bec,

Et la téte, et la téte,
Alouette, alouette... Aaaah !
Alouette, gentille alouette,
Alouette, je te plumerai.



Annexe n°4 :

Activité n°02

6 Retrouve, dans cette grille, tous les mots de la
liste. Ces mots peuvent se lire de gauche a droite,
de droite a gauche, de haut en bas, de bas en haut
ou en diagonale.

AVION PASSOIRE ROUSSE
ECOUTER PEEHER- SCOOTER
EPINGLE POIDS SORTIR
GLACON POMPIER SPORT
HORLOGE -POURPRE TORTUE

LOUVE REGLE TOUPIE
MARIN RIANT NIPERE
OURSE ROSIER ZOOLOGIE
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Annexe n°5 :

Activité n°03

Histoire sans fin

Raconter une histoire connue au groupe.

S’arréte avant la fin de I'histoire.

Faire imaginer a partir de 1a, des fins différeritette histoire, par différentes groupes
- Une fin triste.
- Une fin comique.
- Une fin heureuse.

Chaque groupe raconte la fin de I'histoire.

« Il était une fois une petite fille trés joliecque sa mére erand-meére adorent. Sa
grand-meére décide de lui faire un petit chapeageape’est pourquoi tout le monde
I'appelait «le Petit Chaperon Rouge ». Un joar,nsere I'envoie chez sa grand-mere

qui est malade. Elle lui demande d'apporter a levigafemme un gateau avec du beurre



pour la réconforter. Sur son chemin, la petiteefikncontre le Loup. Le loup veut la



