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Introduction

Chaque jour on découvre des choses nouvelles et des activités pleines d’énergies
dans le domaine de I’enseignement/apprentissage des langues étrangeres. Certaines de
ces énergies conduisent a réaliser une tache, de répondre a un désir ou un besoin et de
favoriser la compréhension et 1’acquisition; Ceux-ci menent a une véritable
compétence culturelle. Le ludique est un support incontournable en particulier dans
ses aspects techniques, il permet d’associer un travail de plaisir a une réflexion sur la
motivation de I’apprenant (cas de 3™ année primaire), ceci est essentiel pour une
réalisation satisfaisante dont le but final est de transmettre les plénitudes de la langue
étrangere.

Dans ce cas la tache de I'enseignant consiste a mettre I'enfant en harmonie en classe
et le familiariser avec I'apprentissage de la langue frangaise, en mettant en ceuvre une
pédagogie qui convient le mieux a la psychologie de ses apprenants par l'utilisation
des pratiques ludiques qui stimulent leur désir d'apprendre la langue de la maniere qui
répond de plus a leurs besoins. Jean Pierre Cuq, nous a donné le résumé, on cite : «
créer des conditions de travail permettant a l'éleve de passer de son impuissance
apprise a un engagement de qualité dans les activités qui lui sont proposées. L'éleve
n'arrive pas « neutre » devant l'apprentissage. ». !

A partir de I’observation faite a 1'école primaire, on a constaté que les pratiques
d'enseignement de la langue FLE sont «rigides » et systématiques ; chose qui ne
motive pas l'apprenant et qui n'exploite pas la créativité et le potentiel de 1'apprenant
qui est avant tout un enfant, dont on doit attirer son attention vers cette langue pour
qu'il I'aime a pratiquer d’une facon motivante, selon Pierre Vianin « L’apprenant
pratique I’activité pour le plaisir et la satisfaction qu’il en retire » 2

Plus on n’aime la chose plus on I’apprend facilement, les apprenants doivent étre
en mesure de communiquer dans leur vie quotidienne en faisant usage de leurs
compétences développées et leurs connaissances acquises a 1'école. Pour cela
I'enseignant doit créer un climat favorable des jeux pour provoquer une interaction et
surtout maintenir la participation en classe en se basant sur la motivation de ses
apprenants, a travers notre travail on va essayer de porter quelques réponses a notre
problématique suivante :

Notre question est de savoir comment la mise en place d’activité ludique permet-
elle de créer une motivation et de faire naitre 1’interaction au sein de la classe du FLE
afin de favoriser 1’acquisition de compétences chez les apprenants de 3™ année
primaire ?

Dans ce sens, pour répondre a notre problématique, on propose les hypotheses
suivantes :

! André, Bernard. Motiver pour enseigner. Paris : Hachette Education, 1998, pl6

2 Pierre Vianin, Op, Cit, P69.



1 - Le jeu peut créer un climat harmonieux pendant les moments d'apprentissage de
la langue a partir de 1'équilibre entre la tension et la détente en classe.

2 - Le jeu dans l'enseignement / apprentissage de la langue en FLE a une qualité
pédagogique importante, qui permet l'interaction et la motivation en classe du FLE

Sans anticipation, nous supposons donc qu’en situation d’apprentissage de frangais
en classe du FLE, Le jeu didactique a une qualité pédagogique importante, permettant
la motivation et l'interaction en classe en prenant en considération les apprenants et en
mettant de 1’accent sur leurs aspects : personnels, psychiques, intellectuels, le moral et
I’age, c’est ainsi on doit fournir au milieu scolaire tous les moyens techniques et
matériels.

Dans notre travail on a choisi comme public les apprenants de la 3éme année
primaire (la 1ére année d'apprentissage du francais) Ecole IBEN Sina, ou il faut
installer 'acquisition de la langue pour la premiere foi Donc on a choisi le Jeu comme
I'un des besoins des apprenants en 1'utilisant en tant que méthode d'apprentissage de la
langue en FLE pour une médiation pédagogique adaptée a leur age.

L'idée de ce theme nous a été inspiré a la suite d’'une modeste expérience
d’enseignement avec nos enfants, on remarque que la seule chose qui attire 1’attention
de I’enfant c’est le jeu pour réaliser le but visé.

Afin de répondre au mieux a notre problématique et de vérifier nos hypotheses, on
suggere dans une premiere partie en deux chapitres, a cet effet dans le premier
chapitre nous présentons le cadre théorique ainsi que les notions et les concept-clés
sur lesquelles s’appuie notre réflexion, on étudiera de plus prés 1’enjeu que représente
I’utilisation du jeu en classe de FLE. Le deuxieme chapitre relate principalement les
éléments suivant : La pédagogie de 1'enseignement du jeu en classe de primaire ainsi
que la motivation et ces types et le role du ludique dans I’investissement de la
motivation.

Puis dans une deuxiéme partie en premier chapitre, nous procéderons a une
expérimentation des activités ludiques en classe primaire du FLE, en s’appuyant sur
une recherche d’action et une stratégie de quasi expérimentale pour terminer avec le
dernier chapitre dont nous présentons notre méthodologie de recherche basée sur des
méthodes : descriptive, analytique, et L’observation de plusieurs séances de francais
chez les apprenants -cas de 3™ année primaire école IBEN Cinna-, et la comparaison
entre les résultats obtenus des activités ludiques appliquées au sein de la classe et les
contraintes et résultats des examens obtenus durant les trois trimestres.
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Chapitre 1 :

Conceptions et
considérations générales

du ludique



Introduction

Le jeu est une activité indispensable pour 1'enfant, c'est un élément nécessaire a son
équilibre et a son développement global, psychologique, cognitif, affectif et social.

« L'enfant est un étre qui joue et rien d'autre »° Jean Chiteau.

En jouant I'enfant apprend a s'explorer d’avantage son univers, quand il joue, il le
fait avec sérieux, pour lui jouer n'est jamais ne rien faire, a ce moment I'enfant affiche
un grand effort, il respecte les regles, aussi il décide et s'exerce sans avoir des
contraintes d'échec a cause de l'effet de la détente qui est un constituant fondamental
dans le jeu.

Dans ce premier chapitre on va donner lieu a une explication du jeu en tant que
méthode d'apprentissage du FLE au primaire, ou on expliquera les fonctions et les
composants qui interviennent pendant le jeu en classe, ainsi que les caractéristiques du
jeu de I’enfant sa démarche pédagogique et une classification de cette activité dans une
perspective de 1'enseignement apprentissage de FLE.

Les types de jeu présentés auront lieu pendant la mise en pratique de notre
recherche ; pour l'objectif de vérifier I'utilité du jeu dans l'enseignement /apprentissage
de FLE en classe de la 3 “™ année primaire.

I-1- L'enseignement /apprentissage du FLE au primaire

La pratique du francais langue étrangere en Algérie a sa place particuliere, surtout
que 1'Algérie pour des raisons historiques a un chiffre important de locuteurs qui
maitrisent cette langue.

Pour cela I'enseignement/apprentissage du FLE représente l'un des objectifs
importants dans le domaine scolaire des le jeune age des apprenants de primaire, ou
I'école applique a travers un contrat didactique d'un systéme d'enseignement qui amene
I'enfant a parler, lire et écrire en langue francaise et en méme temps lui installer une
compétence soit a 1’oral ou I’écrit ;qui lui prépare a son futur vie d'adulte et ses
activités sociales.

I-2- Le Jeu en usage dans l'enseignement /apprentissage du FLE
au primaire

L'école primaire de notre jour adapte souvent une pédagogie qui fait appel aux
pratiques ludiques en tant que méthodes d'apprentissage, a cause de leurs pouvoirs de
créer des situations stimulantes qui engendrent une bonne source de motivation et
permettent a I'enfant d'apprendre par plaisir la langue ou il trouve l'espace a la
créativité ,l'affection, la détente et l'imaginaire.

3 BODIN, Jean, L'enfant, librairie Encyclopédique, 1975, Bruxelles, p125



C’est un moyen efficace dans le processus de I'enseignement /apprentissage du FLE
en tenant compte des facteurs importants tels que les aspects affectifs, psychologiques,
des apprenants.

Les pratiques ludiques son diverses, dessin, chant, théatre, jeu...etc. Notre recherche
se focalise sur le jeu comme méthode d'apprentissage de l'oral et ’écrit en FLE au
primaire qui aide a la motivation des apprenants.

I-2-1- Définition et Bref historique
Depuis I'Antiquité et jusqu'au XVIII™ sidcle, le jeu avait le sens opposé du
sérieux, il a été souvent li€ aux notions de divertissement gratuit et de détente, et les
notions de l'effort et 1'utilité sont toujours rattachés aux métiers et a toutes activités
sérieuses. En plus a cette époque le jeu était i€ soit a 1'enfant, dont la considération
était moins importante que celle de nos jours ou bien au jeu de hasard, notamment jeu
d'argent négativement réputé. Il faudrait attendre la Renaissance pour pouvoir l'utiliser
dans les pratiques pédagogiques, dans les écoles religieuses et dans les éducations de
petits princes ; les éducateurs utilisaient le jeu comme une ruse pédagogique pour
assurer l'enseignement difficile du latin. C'est beaucoup plus tard, a 1'époque
Romantique qu'on a abandonné la représentation dévalorisante du jeu, celui-ci devient
ainsi une activité sérieuse dans la mesure ou il contribue a un développement naturel
de 'enfant.

Le Jeu selon le dictionnaire Latin Frangais « jeu, Jocus ; plaisanterie, badinage,
Joca ; le plaisant, Per Jocum ; en plaisantant »?,

Le Jeu selon le Petit Robert «est une activité physique ou mentale dont le but
essentiel est le plaisir qu'elle procure »°

Selon le dictionnaire didactique « le jeu en didactique des langues, un événement

de communication interactif a deux ou plusieurs participants, pour développer une
e 6
compétence.»

Selon Jean Piaget ; psychologue, biologiste, logicien et épistémologue suisse connu
par ses travaux de la psychologie de développement, et I'épistémologie génétique.
« Le jeu constitue un moyen privilégié pour l'enfant d'exercer sans contrainte ses
schémes & lui, en réponse a ses propres besoins affectifs et intellectuels »”. en 1977.

Selon Nicole De Grandmont ; orthopédagogue canadienne, connue par ses travaux :
la pédagogie de jeu, le jeu éducatif, le jeu pédagogique, les enfants différents.

GAFFIOT Félix, Le Gaffiot de Poche, Dictionnaire Latin-Francais, Paris, Hachette-livre, 2001.P404
Le Robert, Dictionnaire de Frangais, EDIF 2000, Paris, 2005, P 237
CUQ, jean -pierre, Dictionnaire de didactique du francais langue étrangéere et seconde, Ed jean pencreac'h, Paris, 2003.p106.

4
5
6
7 CLOUTIER, Richard, RENAUD, André, Op, Cit, p 208



« Le jeu est une activité qui dans l'absolu devrait étre ludique .donc imbue de plaisir
intrinséque et gratuit »° en 2005-2007.

Donc le terme "jeu" sert également a désigner 1'activité de jouer, cette activité est
privilégiée par l'enfant, source de plaisir et outil de communication et de
développement des compétences dans des situations didactiques.

I-2-2- Les fonctions du jeu en classe

Le Jeu est une activité essentielle pour l'enfant c'est une « assimilation du réel ». A
notre €époque c'est reconnu que le jeu est un facteur important dans Il'acte
d'apprentissage, sa spécificité se caractérise a travers ses fonctions en classe. Le jeu
permet :

[-2-2-1- La découverte et la recherche

Le jeu lui méme pour I'enfant est un nouveau matériel a découvrir, il lui exige de
chercher un but possible a atteindre a partir de ses modes de fonctionnement, cela
l'oblige de chercher les solutions convenables pour arriver a son but.

[-2-2-2- L'entrainement et la consolidation

Le jeu a un caractere répétitif qui permet a I'enfant de s'exercer en mémorisant sans
se lasser grace a son aspect ludique, le jeu a la capacité de mobiliser les compétences
et d'assurer une stabilité des notions déja acquises.

[-2-2-3- L'application et la création

Le jeu est I'un des moyens d'apprentissage des nouveaux concepts en classe, mais
c'est aussi le champ de la mise en ceuvre des compétences précédemment acquises par
I'enfant, qu'il va les adapter a chaque jeu (des situations nouvelles) chose qui demande
la créativité de 1'enfant.

I-2-2-4- L.a communication

La communication verbale ou non est toujours présente au sein d'un jeu, qu'elle soit
collective par des échanges oraux ou méme individuelle par des interventions ; dans
tous les cas l'enfant va s'exprimer sur ce qu'il fait ou sur ce qu'il est en train de faire,
pour participer ,pour préciser sa démarche ou pour dire sa satisfaction ,ou bien pour
exposer ses difficultés.

® hitp://www. pdagogieetphilosophiedujeu.blogspot.com




[-2-2-5 L'évaluation

L'observation de l'enfant en train de jouer donne l'occasion a l'enseignant de
I'évaluer, le jeu est un indicateur sur les compétences des enfants il informe sur le
degré de leurs acquisitions. A partir de 1'évaluation l'enseignant peut vérifier si les
objectifs visés des le début sont atteints.

I-2-3- Les composants qui interviennent en jeu de classe

Le jeu pour un enfant dans son sens général est un moyen de plaisir intrinseque
venant de l'apaisement et la détente d'une tension, 1'enfant joue par plaisir a son rythme
et selon ses tensions et non pas parce que on lui commande. « Dans le jeu ludique, les
régles évoluent selon les caprices du joueur sans limite de temps et de l'espace »° N
Grandmont.

Donc le jeu est totalement 1ié a son aspect ludique (liberté, plaisir et sans
commandement).ces caractéristiques de jeu ne peuvent pas étre appliquées en classe,
car a I'école il y a des regles a suivre, si on va jouer en classe c'est pour apprendre et
méme l'enseignant ne peut pas utiliser ce jeu par peur d'€tre traité en tant qu'une
personne qui fuit ses taches et qui n'apprend rien a ses éleves, la chose qui impose que
le jeu en classe sera différent et qui interviendra d'une maniere éducative suivant une
pédagogie adéquate aux compétences vis€es par rapport au niveau des apprenants en
gardant toujours l'aspect ludique du jeu.

Le jeu en classe intervient selon trois composantes en méme temps.

- Le Jeu ludique : Un jeu doit étre ludique, pour permettre a l'enfant de mieux
s'intégrer, et développer en lui un sentiment de plaisir et une sensation de joie. Le jeu
exploite la découverte des connaissances par une action ludique, il provoque aussi la
motivation intrinseque a l'apprentissage et a I'accomplissement des taches.

- Le Jeu éducatif : L intervention éducative est le premier pas vers la structuration
de jeu, pour que ce dernier favorise l'apprentissage d'ordre intellectuel et affectif. Le
jeu éducatif permet l'apprentissage de la compréhension des notions et des concepts
ainsi que l'acquisition de nouvelles connaissances, c'est un facilitateur de la
structuration de la pensée, comme il aide aussi le développement des connaissances et
des habitudes chez l'enfant.

- Le jeu pédagogique : est axé sur le devoir d'apprendre aux éleves et le plaisir de
performer, il sert avant tout a vérifier et a renforcer les compétences chez I'enfant, le
composant pédagogique du jeu génere habituellement un apprentissage précis, il fait
habituellement appel a la pensée convergente pour atteindre un objectif visé.

Nous avons proposé le schéma suivant (figure : 1) pour illustrer les composants qui
interviennent pendant le jeu en classe.

° CLOUTIER, Richard, RENAUD, André, ibid,208.
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Figure N°1 : Le jeu en classe

I-2-4- Les caractéristiques du jeu de ’enfant :

Les auteurs, Pierre Ferran, Francois Mariet et Louis Porcher, ont tenté d’expliquer
les traits fondamentaux constitutifs de tout acte de jouer et nous ont proposés six traits
psychologiques du jeu de I’enfant :

- La fiction : il existe un « écart » entre le jeu et la réalité ; le jeu possede des
caractéristiques Les auteurs, Pierre Ferran, Frangois Mariet et Louis Porcher, ont tenté
d’expliquer les traits créatrice, et par conséquent la capacité de se mettre a distance par
rapport aux événements apparemment importants de 1’existence journaliere. La fiction
n’est autorisée qu’au moment du jeu.

- La détente : « La fiction du jeu fonctionne pour 'individu joueur comme une
détente, c’est-a-dire un détachement par rapport aux tensions et aux luttes de
I’existence réelle(...) cela explique, par exemple, que [’enfant joue souvent contre
quelque chose, pour prendre sa revanche sur un sort défavorable. »'. Dans le jeu,
I’enfant apprenant se protege du monde I’entoure et se découvre lui-méme par 1’action
du jeu.

-La socialisation : « Le jeu offre la possibilité d’entrer en relation avec autrui sur
le mande simultané de I’ affrontement et de la collaboration, de I’antagonisme et de la

coopération (...). Parce que le jeu est fiction, I’affrontement y est symbolique »''. Le

jeu permet a I’enfant de communiquer, d’entrer en contact permanent avec des
partenaires, ce qui lui permet de construire sa propre personnalité.

- La compétition : « Le jeu a un but et constitue un enjeu (...) La compétition est

% pierre Ferran, Frangais Mariet, Louis Porcher, A I'école du jeu, Bordos, 1978.
" pierre Ferran, Frangais Mariet, Louis Porcher, A I'école du jeu, Bordos, 1978.
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donc soit a I’égard de soi-méme, soit a I’égard des choses, soit a ’égard d’autrui » .

Jouer implique directement acceptation de I’épreuve, et avec le but de réussir. Que
I’enfant réussisse ou échoue, il doit garder 1’espoir pour une nouvelle victoire.

I[-2-5- La classification du jeu dans une perspective de
I'enseignement apprentissage du FLE

Il existe plusieurs classifications de jeu, mais notre présentation sera limitée aux
jeux (linguistique, communicatif, de créativité, culturel) qui auront lieu dans notre
pratique.

I-2-5-1- Les types de jeu en classe du FLE
I-2-5-1-1- Le jeu linguistique

Ce genre de jeu a été laiss€ longtemps a 1'écart parce que le langage était prisonnier
par la linguistique structuraliste et fonctionnelle .ce jeu a vu le jour dans le milieu des
poetes et des littéraires.

Le jeu linguistique en classe de FLE permet aux enfants d'apprendre la langue a
partir des lettres jusqu'aux constructions des énoncés, il représente un meilleur moyen
pour affronter la difficulté de la grammaire et de la conjugaison. Il ne permet pas
seulement le divertissement qui rend la classe vivante, mais aussi c'est un moyen de
mémorisation, de créativité et de la jonglerie linguistique.

[-2-5-1-2- Le jeu communicatif

La didactique des langues étrangeres a exposé ces dernieres années une conclusion
de recherche qui impose de surpasser l'acces sur les jeux linguistiques et avancer vers
une prise en considération des jeux d'interaction (jeu communicatif), c'est dans cette
perceptive que le jeu a une dimension ludique, cognitive, formative, et socialisante.
Le jeu communicatif est un moyen d'apprentissage de la langue, par la parole, 1'éleve
communique avec ses camarades et son enseignant.

Certains chercheurs parlent de « trou d'information » ou deux éleves ont besoin I'un
de l'autre dans un jeu, puisque chacun d'eux a l'information que l'autre en a besoin.

I-2-5-1-3- Le jeu de créativité

Le jeu de créativité, c'est un jeu qui engage la personnalité de 1'éleve, sa créativité
d'utiliser le langage, ainsi son habilité d'imaginer des situations d'énonciation. En
motivant l'enfant par un exemple et en lui donnant un temps pour réfléchir dans une
atmosphere de plaisir et de détente, I'enfant peut prouver beaucoup de créativité dans
ses interventions en classe.

2 pierre Ferran, Frangais Mariet, Louis Porcher, A I'école du jeu, Bordos, 1978.



I-2-5-1-4 Le jeu culturel

Ce jeu est une source d'enrichissement de la culture de l'enfant, Il permet une
ouverture de l'esprit de l'apprenant dans la découverte de son monde et celui des
autres. Par ailleurs le jeu culturel en classe développe la capacité d'assimilation orale
des informations chez I'enfant.

Conclusion

L'utilisation du jeu est une nécessité a 1'école primaire, cette derniere inclut dans
son acte didactique une pédagogie d'enseignement/ apprentissage qui emploie le jeu
comme moyen, pour bénéficier de I'envie inévitable de l'enfant a jouer d'une maniere
pédagogiquement étudiée et en tant qu'activité sérieuse sous une forme ludique,
I'enseignant de la langue étrangere et précisément la langue frangaise va installer chez
ses apprenants 1’envie et la maitrise de la langue étrangere, objet de la question, par le
biais du jeu.

Dans ce sens, nous suggérons le recours a « I’activité ludique » comme outil qui
peut €tre employé en classe de FLE pour favoriser la motivation des apprenants.



Chapitre II :

Pédagogie de 1'enseignement du jeu
utiliser pour créer la motivation chez
P’apprenant en classe



Introduction

En classe le role capital de 1'enseignant consiste essentiellement a aider 1'éleve a
s'exprimer et d’attirer son attention et de créer chez lui I’interaction et la motivation
en langue étrangere d'une maniere pédagogiquement étudiée.

Ce chapitre va étre focalisé sur la motivation en tant que moyen essentiel dans
I’apprentissage de la langue, en expliquant La psychopédagogique pour un climat
propice a la motivation ainsi que les types de motivation didactique et son
importance dans le processus d'enseignement/ apprentissage du FLE ainsi que sur
les activités ludiques pratiquées en classe et sur leurs supports utilisés.

A travers notre travail on va chercher a connaitre l'utilité de la pédagogie
lorsqu’elle prend en considération le développement cognitif et les besoins des
apprenants tout en l'adaptant en classe, pour une préparation psychopédagogique de
I'enfant. Sa démarche pédagogique et une classification de cette activité dans une
perspective de 1'enseignement apprentissage de FLE.

Les types de jeu présentés auront lieu pendant la mise en pratique de notre
recherche ; pour l'objectif de vérifier I'utilité du jeu dans l'enseignement /apprentissage
de FLE en classe de la 3 “™ année primaire.

II-1- La pédagogie adaptée selon le développent cognitif de
I'enfant

Dans l'optique piagétienne, l'activité mentale correspond toujours au prolongement
de l'activité physique, ces deux aspects age mental -4ge physique impliquent une
interaction entre 1'enfant et son milieu (dans notre recherche le milieu représente la
classe) ; « ces deux niveaux d'adaptation impliquant une interaction du sujet avec son
milieu »"° Piaget. La nature de cette interaction prend en considération le niveau de
développement cognitif de I'enfant, les caractéristiques de son milieu scolaire sont
toujours gérés par une pédagogie adaptée au stade de son développement, Piaget
propose quatre facteurs responsables de développement cognitif de 1'enfant.

Le premier est nommé la maturation de 1'organisme qui est définie comme la mise
en place des structures neurologiques sur lesquelles reposent 1'activité mentale et les
structures du cerveau ; donc ce facteur est important dans la préparation de l'enfant a
son acte d'apprentissage.

Le deuxieme facteur est l'expérience de l'environnement physique, qui se
caractérise par des catégories d'expérience ; l'exercice sous forme de répétition des
actions pour consolider le reflex chez l'enfant, I'expérience physique des objets ou
l'enfant entre en contact visuel et tactile avec l'objet qui peut €tre un objet, un

3 CLOUTIER, Richard, RENAUD, André, Psychologie de l'enfant, Montréal, Gagtan Morin.



instrument ou un jeu ....etc. Au moment de la manipulation de 1'objet, se développe
chez l'enfant la notion d'apprentissage et d'acquisition des connaissances.

L'influence du monde et de 1'environnement social constitue le troisieme facteur de
développement de la pensée humaine, et ce sont les interactions éducatives du milieu
social qui ont un role significatif dans 1'éveil cognitif de I'enfant.

Mais Piaget croit que les trois premiers facteurs de développement ne sont pas
suffisants a eux méme seuls, a cause de leur hétérogénéité qui n'assure pas un résultat
cohérent et stable au développement si les facteurs ne sont pas coordonnés entre eux
par un tout équilibré .Donc 1'équilibration est le quatricme facteur de développement
par lequel 'organisme de I'enfant cherche un équilibre en intégrant les données de son
milieu pour s'adapter a ses exigences.

On réalise donc que le contact de l'enfant avec son environnement physique a
travers la manipulation des objets au sein d'un milieu social, encourageant les
interactions éducatives dans un équilibre entre l'activité mentale de l'enfant et la
découverte de son milieu, se présente comme l'un des facteurs responsables dans son
développement cognitif.

Du fait que notre recherche s'intéresse au développement cognitif de l'enfant
apprenant en classe primaire, elle se focalise sur la catégorie d'age de notre public (de
8 a 10 ans).

Dans la théorie piagétienne les deux notions pensée et action sont tres proches I'une
de l'autre, et la relation entre ces deux change d'une catégorie d'age a une autre.

Piaget a défini la catégorie d'age de (6-7 a 11-12) comme la période des opérations
concretes, c'est quand l'enfant acquiert progressivement les différentes
opérations Logico-arithmétique (sériation, classification, nombre...) et spatio-
temporelles (distance, longueur, surface, durée....) .les acquisitions de ces opérations
ne sont possible que lorsqu'elles sont appuyées sur du concret, par exemple I'enfant ne
peut pas résoudre le probleme du ; le cercle A est plus grand que B et B est plus grand
que C ,si les cercles ne sont pas représentés matériellement ou graphiquement ; donc a
cette période d'age 1'enfant a besoin toujours de représentations concretes d'objet pour
qu'il y aura une réponse (action) .

Piaget explique qu'a ce stade d'age de 1'enfant, la pensée concrete est dépendante de
I'action ; parce que jusqu'au seuil de l'adolescence la logique de l'enfant n'est pas
encore indépendante de son action et la relation entre la pensée et 1'action se réalise
seulement sur des réalités concretes et non pas sur des propositions abstraites. Pour
cette raison on remarque souvent que les jouets représentent un bon moyen
d'illustration et d'apprentissage pour un enfant de cet age. «Jean Piaget (1826-1980)
n'est certainement pas le seul qui ait décrit le développement de la pensée humaine



sous forme de stades ; certains diront aussi que sa théorie est dépassée parce qu'elle
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n'inclut pas certains champs du développement ».

Piaget n'a pas décrit le développement cognitif de 1'adulte ; mais malgré les
critiques qui confirment la citation précédente, la théorie Piagétienne reste la plate
forme et la référence la plus slire de toute recherche sur le développement cognitif de
I'enfant faite au XX siecle « la théorie de Piaget est probablement, au XX siecle, le
modeéle le mieux articulé du développement de l'intelligence chez l'enfant ».”

II-2- La psychopédagogique pour un climat propice a la
motivation

L'équilibre entre la classe et I'apprenant joue un role primordial au développement
de son intelligence .cet équilibre se réalise quand la classe prend soin des besoins de
I'enfant (estime, accomplissement personnel), en utilisant la motivation comme moyen
et en appliquant une psychopédagogie qui utilise l'interaction comme objet
communicatif dans le processus de l'enseignement /apprentissage en FLE.

II-2-1- La motivation

La motivation permet la négociation et I’implication de I’éleve dans son
apprentissage. Nous précisons que « chez l’enfant de trois a sept ans, la motivation est
de caractere essentiellement ludique et de nature immédiate. L’ apprentissage d’une
langue étrangére ne peut pas ne pas prendre en charge ce type de motivation »'°La
motivation est tres importante dans I’enseignement/apprentissage d’une langue
étrangere. C’est au professeur de I'inventer avec un enseignement originel, inventif,
novateur et dynamique afin de rendre le savoir attirant et de mettre en place des
stratégies susceptibles de motiver et d’attirer ’attention des éleves. Ce sont des
situations dans lesquelles il est plus facile de s’exprimer sur un sujet. Selon le méme
spécialiste, « il faut que I’éleve ait quelque chose a dire et qu’il ait envie de le dire ou
qu’il ait envie d’obtenir des renseignements inaccessibles par ailleurs pour que
devienne assez fort le désir de se donner les moyens de le dire, le lire ou I’écrire »"".
C’est pourquoi de nombreux chercheurs se sont penchés sur la maniere d’enseigner
une langue étrangere a un jeune enfant. Notons a ce sujet la nécessité d’enseigner la
langue étrangere de maniere ludique et de proposer des activités qui suscitent son
intérét afin de s’exprimer librement.

I1-2-1-1-Les types de motivation

En partant du principe qu'il existe de raisons variées qui peuvent expliquer le
comportement des individus, trois types de motivation ont été dégagés :

14 CLOUTIER, Richard, RENAUD, André, Psychologie de I'enfant, Montréal, Gaétan Morin, 1990.p 242.
lbid., CLOUTIER, Richard, RENAUD, André, p. 204.
16 G. Dalgalian, S. Lieutaud et F. Weiss, op-cit., p.18
' G. Dalgalian, S. Lieutaud et F. Weiss, ibid., p. 10.



- La motivation intrinseque

Elle est basée sur I'intérét que I'individu a, ou percgoit pour la tiche ou I"activité
proposée, ou de la curiosité que I"accomplissement de celle-ci suscite en lui. Dans ce
cas on peut parler d"intérét personnel.

- La motivation extrinseque

La motivation extrinseque est basée sur les notions de devoir, contrainte et
récompense. L’ individu motivé extrinsequement percoit I'action comme un moyen
d"atteindre un but extérieur.

- Motivation et activité proposée

La motivation est le niveau le plus bas de 1"autodétermination et apparait lorsque
I'individu a I'impression de ne pas pouvoir contrdoler son environnement ou bien

lorsqu’il ne pergoit pas I'intérét ou le sens de la tiche ou de I"activité proposée.
La motivation caractérise 1’état de manque d’intention dans I action. Elle est

directement liée au sentiment de manque de compétence ou a la perception de la valeur
donnée a I"action et a son résultat.

I1-2-1-2- Role du ludique dans I’investissement et la motivation

L’apprenant doit étre actif au cours des séances de la langue vivante. Dans ce cas,

le jeu peut susciter un grand enthousiasme et un désir d’apprendre chez 1’éleve ; il
constitue « une soupape de siireté vitale et une véritable institution éducative
spontanée ».'® 11 représente 2 la fois une source de motivation et de plaisir, et un
moyen d’exercer des compétences linguistiques dans des situations dynamiques et
vivantes ou 1’éleve est impliqué en tant qu’acteur. Notons a ce propos, et comme le
remarque Weiss, pour encourager les éleves a prendre la parole en classe de FLE
I’enseignant doit « essayer de créer les conditions matérielles et psychologiques qui
faciliteront la prise de parole et la participation aux activités dans un climat de
confiance, de tolérance et de respect mutuel 1,

Afin de rendre le savoir attirant et de mettre en place des stratégies susceptibles de
motiver et d’attirer 1’ attention des €leves, il nous semble évident de mener cet
apprentissage a travers des activités ludiques. Weiss nous propose dans une approche
ludique un ensemble d’activités ludiques pour enrichir les pratiques pédagogiques et
rendre I’enseignement dynamique, interactif et surtout impliquant pour les apprenants.
Par ailleurs, il estime « qu’il faut susciter le plaisir de lire et d’écrire en proposant a

18 L’enfant et le jeu, Approches théoriques et applications pédagogiques, op-cit., p. 14
9 4 F. Weiss, op-cit., p. 15.



nos éleves des situations de lecture et d’écriture motivantes et ludiques »2. De ce fait,
les activités valorisées sont celles qui permettent a 1’apprenant de prendre la parole et
de s’investir de facon autonome et personnelle dans des interactions ouvertes avec
I’enseignant ou avec les pairs.

Tout au long des activités ludiques, les enfants peuvent s’investir, se sentir
concernés, se reconnaitre et y trouver un plaisir certain. L’apprenant rencontre des
questions qui lui demandent de s’exprimer sur un sujet. En fait, le jeu peut éveiller
chez I’apprenant le désir de communiquer. Weiss montre que 1’objectif des activités
ludiques « réside dans [’acquisition progressive d’une compétence de communication
a partir des attentes, des motivations, des besoins des apprenants et des domaines
d’utilisation possibles de la langue étrangere afin de leur permettre d’agir et de réagir
de facon adéquate dans les différentes situations de communication»”'

I1-2-2-Pyramide des besoins humains, selon A.maslow*

La pyramide de psychologue Abraham MASLOW qui expose sa théorie de la
motivation réalisée dans les 1940.

Selon Maslow nous devrions rechercher d'abord a satisfaire chaque besoin d'un
niveau donné avant de penser aux besoins situés au niveau immédiatement supérieur
de la pyramide ; en appliquant la théorie de Maslow dans notre recherche. On trouve
que I'enseignant doit aider 1'apprenant a réaliser son estime de soi (confiance, respect
des autres et par les autres) pour qu'il pourra réaliser son accomplissement personnel
(moral, créativité, résolution des problemes et apprentissage...). « Pour apprendre, il
faut donc que l’éleve se sente en sécurité. Il s’agit donc, comme le propose Caron
(1994, p219) "de construire une motivation essentielle, préalable a la motivation
scolaire »>

20F. Weiss, ibid., p. 99.
L F. Weiss, ibid., p. 08.

22 Pierre Vianin, Op, Cit, p28
% Pierre Vianin, Op, Cit, p69



Besoins physiologique
( manger,boir,dormir
respirer...)

Besoins de sécurité
( du corps,de
I'emploi,de la

santé...)

Besoin d'appartenance
(amour,joie,amitié, famille...)

Estime de soi (confiance,respect des
autres et par les autres...)

Accomplissement personnel (moral,créativité,

apprentisage,résolutiondes problemes...)

Figure N°2 : La pyramide des besoins

I1-2-3- I'activité Brise glace pour une préparation psychopédagogique de
la classe

Dans une situation didactique en classe de langues
I'émotion de I'éleve influence toujours son action d'apprentissage. En classe,
surtout au primaire 1'éleéve qui est un enfant ne maitrise pas encore ses sentiments, il vit
beaucoup d'émotions, on peut le voir satisfait (sourire ,rire, posture détendue
,accentuation phonique, contact oculaire...), des fois il s'ennuie et on remarque (une
faiblesse de I'écoute, absence du sourire, soupir..),et dans d'autres situations
I'apprenant peut avoir peur ,on remarque cela a travers des signes comme (souffles,
énoncé inachevé ,larmes, tremblement de la voix ...),et des fois surpris au moment des
interactions ,on distingue c¢a par (rupture de rythme, contour mélodique, ton haut,
ouverture des yeux, silence...).

On réalise donc que le coté affectif est présent en classe,
c'est un facteur qui a son effet dans le processus de
I'enseignement/ apprentissage, c'est pour cette raison que le
role de l'enseignant est primordial dans la préparation d'un
climat d'échange et de confiance réciproque qui rassure les




apprenants, cela ce fait dés la premiere séance puisque le premier contact a son effet
sur les apprenants, et premiere impression va étre essentielle pour la suite de la relation
pédagogique.

On commence une classe de langue par se présenter, parce que cette action est un
passage obligé pour l'enseignant et ses éleves, mais le plus important c'est le rendre
agréable et dynamique par des activités pédagogiques comme l'activité Brise-glace
« le terme Brise -glace est inspiré des navires du méme nom dont la mission est de
casser la glace dans les régions arctiques afin d'ouvrir la voie a d'autres navires .2

Pendant cette activité 1'enseignant doit utiliser la créativité pour qu'il suscite des le
début l'intérét et l'enthousiasme chez l'enfant et pour qu'il ouvre la voie a la
communication en mettant I'apprenant a l'aise. Autrement dit une activité Brise -glace
c'est faire fondre les obstacles psychologiques qui peuvent provoquer un malaise chez
I'apprenant au moment des activités de classe qui demandent une interaction comme le
«Jeu ».

I1I-3-Une démarche pédagogique adaptée pour présenter un jeu
en classe

L'enseignant doit suivre une démarche pédagogique étudiée a partir de niveau
d'apprentissage de ses apprenants et leurs compétences. Il est aussi nécessaire qu’avant
de jouer l'enseignant choisit un jeu par lequel il va atteindre son but (installer des
compétences).

La réussite de jeu est presque focalisée sur la phase de sa présentation. C'est
I'enseignant qui est en effet le garant du caractere pédagogique de 1'activité, de son
statut d'enseignant, il doit assumer ses responsabilités lorsque un jeu est présenté pour
la premiere fois aux enfants ; il est nécessaire donc que l'enseignant soit bien informé
sur la démarche a suivre.

On distingue trois phases pendant le jeu en classe

En premier lieu, une phase spontanée, au cours de laquelle 1'enfant a le temps pour
qu'il découvre le jeu, voit les objets du jeu, les touche, les manipule, et dit
spontanément ce qu'il aimerait faire, rit et rigole si il trouve le jeu marrant, et méme
des fois il saute de joie ...cette phase est d'autant plus longue quand l'enfant est plus
jeune et la découverte plus grande.

En second lieu, une phase technique qui aboutit a la nécessité d'établir ou
d'apprendre un code (mot, énoncé, signe, geste ...) pour répondre a des consignes, on
remarque qu'au cours de cette étape, la nécessité des regles peut apparaitre
progressivement. Dans tous les cas il s'agit moins d'expliquer les regles longuement
que de jouer en se trompant, l'erreur fait partie de jeu.

4 PAUL, Cyr, Les stratégies d'apprentissage, CLE, Paris, 1998.p103.



En troisieme lieu, une phase créative qui n'est pas moins importante que les deux
précédentes, elle peut commencer avec l'établissement du code par les enfants, a cette
phase I'enfant doit étre amené a créer, a inventer lui-méme, il ne suffit pas donc qu'il
sache décoder (comprendre le jeu), mais il faut qu'il sache coder (savoir jouer)

I1-4- Les supports pédagogiques utilisés en classe de FLE

L'enseignement est toujours appuyé autant que possible sur les supports
pédagogiques de son époque, livre, tableau, images, cassette, CD,....etc.

Ces supports ne sont pas de simples changements de la technologie moderne et
d'actualité mais c'est l'occasion de renouvellement des pratiques et une remise en cause
des rapports entre 1'objet de I'enseignement, I'apprenant et I'enseignant.

I1-4-1- Le support tableau

Le tableau est un support visible par tous, sur lequel on peut écrire une infinité des
mots, exercices, énoncés....etc. C'est un support de connaissance et de construction.
Pendant une séance orale le tableau deviendra un champ d'illustration et d'explication
si une idée dite oralement est ambigué pour certains apprenants.

I1-4-2- Le manuel scolaire, support écrit

Le manuel scolaire est un support didactique de base indispensable, sous forme
d'un livre, ouvrage ; qui représente un outil de travail commun aux éleves de la méme
classe. Le manuel est envisagé a la fois comme objet et moyen d'apprentissage, il
permet aux éleves de poser leurs questions sur la compréhension du texte. Ce support
écrit peut contribuer a une meilleure compréhension et expression de l'oral. Nous
allons au cours du deuxieme chapitre s'interroger sur la place et le degré de présence
du jeu dans ces mémes manuels.

I1-4-3- L'image

L'image est 1'un des supports utilis€s dans la didactique des langues au primaire
pour son pouvoir de véhiculer le sens aux enfants. L'image est capable de faire appel a
I'imagination de I'enfant, la chose qui l'encourage a parler et s'exprimer, sans oublier
que c'est un support de concrétisation de l'abstrait et un moyen d'illustration.

I1-4-4- Le support audio

Pendant la séance de l'oral l'enseignant peut utiliser des documents sonores,
cassette, CD... enregistrés par des francophones, ou bien il peut faire ses propres
enregistrements. L'outil audio peut présenter une chanson, conte, dialogue.....etc. les
écoutes de l'apprenant au produits sonores vont l'aider a construire une idée sur le
contexte qui va l'amener vers une production orale au moment de répondre aux
questions posées.



I1-4-5- Support TIC et audio-visuel

Les TIC et les vidéos permettent d'accroitre la motivation et le plaisir d'apprendre,
on peut remarquer l'intérét particulier que les enfants portent aux activités qui se
déroulent dans cet environnement d'outils technologiques, les TIC et les vidéos ont
cette puissance de la bonne représentation des images qui retiennent d'avantage
l'attention de 1'éleve, permettent la transmission d'un grand nombre d'informations en
peu de temps et offre une meilleure mémorisation de la langue en stimulant 1'éleve a
émietter les mots et a les bien prononcer.

Conclusion

Dans le premier chapitre, on montre comment la didactique de l'oral et I’écrit
nécessite une psychopédagogie de mise en ceuvre en classe , qui applique une
démarche pédagogique qui prend en considération le développement cognitif des
éleves et s'adapte a leur psychologie en s'appuyant sur la créativité de 1'enseignant pour
fondre tout genre d' obstacles pouvant nuire aux interactions des apprenants en classe
apres I’accomplissement de leur besoin d'estime de soi, et pour une création d'un
climat qui encourage les échanges entre 1’enseignant et ses apprenants. Cela facilite
toutes pratiques d'apprentissage en classe et notre recherche va se focaliser sur le jeu
comme source de motivation et méthode d'apprentissage de FLE en classe primaire.



Deuxieme partie

Cadre pratique



Chapitre 111 :
Expérimentation des
activités ludiques en FLE



Introduction

Pour vérifier l'utilité du jeu, en tant que moyen et méthode d'apprentissage, qui
stimule vraiment l'enfant dans son acte d'apprentissage et qui répond a ses besoins
psychologiques.

Notre tidche ne s’est pas limitée aux représentations qui ont cours chez les
enseignants du primaire au sujet de D’activité dite ludique, nous avons réalis€ une
expérimentation de recueil et rassemblée un maximum d’informations afin de mettre a
jour l'utilité du jeu, en tant que moyen et méthode d'apprentissage qui stimule vraiment
et motive l'enfant dans son acte d'apprentissage et qui répond a ses besoins
psychologiques, on a choisi quelques jeux qui vont étre pratiqués dans le milieu de
I’enseignement/apprentissage du FLE cas de 3™ année primaire .

I-1- Les jeux choisis

Nous allons pratiquer des jeux visant a créer la motivation en classe de FLE, selon
la conception Piagétienne qui confirme que la pensée et 'action pour cette catégorie
d'age se réalise seulement a partir des représentations concretes, donc les enfants ont
besoin de choses concretes ; pour que nous pouvons provoquer chez eux une action,
une réponse et surtout un apprentissage.

I-1-1- L'activité brise-glace pour se présenter en classe

Nombre de joueurs : un par un avec toute la classe. i

Matériel : une boite pleine de chocolats, des gateaux, et des bonbons
qui prennent plusieurs formes d’objets (voitures, vétements,
triangles, rectangles, objets de sports, animaux...),et aussi des
images nommées par lettre alphabétique.

Objectifs : Avant d'utiliser n'importe quelle pratique en classe il

faut avant tout préparer une atmosphere de détente et de confiance en
brisant la glace entre l'enseignant et ses apprenants, un objet
stimulant qui facilite notre présentation dés le premier contacte ; on a
déja défini l'utilité et l'importance de l'activité Brise-glace. Afin
d'encourager les interactions et créer la motivation en classe, on va
utiliser cette activité, dans notre enquéte pour voir a quel point une
telle pratique aide l'enseignant et ses apprenants a se connaitre ; Tout
simplement parce qu’on va participer nous-mémes a pratiquer les
activités ludiques a I’aide de I’enseignant au cours de 1’enquéte au

moment des jeux, nous ne voulons pas que les apprenants nous
considerent comme personne €trangere parmi eux.



Déroulement : Nous allons utiliser une boite
dans laquelle on va mettre des papiers et dans
chaque papier il ya une image d’un objet avec
son nom et la premiere lettre de ce nom, au
moment de chaque présentation, 1'éleve prend
au hasard I’ un de ces objets et a partir de son
choix, objets et a partir de son choix, on va
profiter de ce moment pour créer une interaction
avec l'apprenant en parlant de cet objet;
'apprenant en parlant de cet objet; cela va
motiver les apprenants pour vivre cette expérience,
chaque apprenant se presse de passer son tour et
cherche a savoir par curiosité

quel objet va-t-il sortir de la boite ?

Au moment de la présentation nous €tions pres de
1'éleve et face a face pour qu'il puisse mieux
mémoriser notre maniere de prononciation, ainsi la
diminution de distance en souriant aide a créer une
atmosphere de confiance et de détente. Nous avons profité de ce moment de
motivation et de concentration pour prolonger le temps de l'interaction avec
I'apprenant en lui apprenant le nom de chaque objet choisi et lui faire connaitre son
utilisation.(voir Annexe)

Variante : On peut utiliser plusieurs autres choses et appliquer de la méme facon
comme exemple ; Des chocolats, des gateaux, et des bonbons qui prennent plusieurs
formes d’objets (voitures, vétements, triangles, rectangles, objets de sports,
animaux...) (Voir les annexes).

I-1-2- Qu’est-ce qu’il ya dans le panier ?

. C L. - "0 - -
Nombre de joueurs : Illimité (en équipes o Foy : =
de3a4) -3 D <=
R

Durée : 10 a 15 minutes.

Matériel utilisé : un panier, des images prisent du manuel scolaire (Ia lecon de ce
jour) colée sur la table qu’est dessiné sur le tableau.

Objectifs : d’abord mémorisé les mots dans la
premiere science ensuite dans la prochaine lecon
on va développer ou réviser le vocabulaire précis,
dans le but de motiver les apprenants et
I’acquisition de nouveaux vocabulaires.




Déroulement: chaque équipe de joueurs choisis
I’image d’un objet préférée, d’abord les participants
doivent essayer de prononcer  oralement les
appellations d’objets, ensuite il faut relier I’image
avec son expression et la mettre dans le panier et la
garder pour la révision de la prochaine science. Par

groupe tous les éléments de la classe partlclpent a
La prochaine science, | pEEEE ]
I’enseignant apporte le panier et
demandera aux apprenants :

« Qu’est-ce qu’on a dans le
panier mes enfants ?, Qui veut
acheter ce qu’il ya dans le
panier». Alors chaque groupe

essayera de  présenter le
maximum de mots mémorisé€s, et celui qui réussira
aura des félicitations de son enseignant ou des
applaudissements de ces camarades ou bien avoir
des notes ajoutées. (Voir les annexes)

Variante : On peut utiliser plusieurs autres choses
et les appliquer de la méme facon, comme
exemple ; ’alphabet, les fruits, les 1égumes, les
jours, les couleurs... (Voir les annexes).

I-1-3- Le cache-cache

Nombre de joueurs : deux groupes de 5 a 10
participants nommés par des lettres alphabétiques.

Matériel utilisé : I’alphabet et les voyelles.

Objectifs: Ce jeu s’adresse aux apprenants pour but
d’apprendre et de mémoriser 1’alphabet, les voyelles,
les syllabes et les endroits (sur, sous, devant, derriere,
parterre, parmi...) chez les apprenants.

Déroulement : Cette activité doit étre jouée dans un
vaste espace pour permettre aux participants de

déplacer dans les différents coins de la classe.
L’enseignant distribue les papiers avec des
lettres voyelles ou consonnes sur le premier
groupe (gl) chaque participant  doit se
prononcer avec son alphabet. L’enseignant
choisit les endroits et les positions possibles
pour cacher chaque élément. Exemple le « B »




sur la table le « P » sous le bureau le « A » parmi

les deux placards ainsi de suite. Le deuxieme
groupe (g2) prend le temps de penser a des
descriptions possible de chaque lettre. (Voir les
annexes)

Exemple : celui de (g2) qui a la réponse va

attraper un joueur de (gl) et lui pose la question.
Le Joueur (g2): « quietes vous ? ».

Le Joueur (gl) : je suis le « B »

Le Joueur (g2): J’ai trouvé le « B » sous la chaise, lui dira donnes-moi le « B ».
Alor ce joueur occupe sa place et recommence le jeu si le temps est suffisant, et le
méme cas pour les autres participants.

Variante : On peut faire le méme exercice avec des noms d’animaux, des articles, des
noms personnels, des objets de cuisine, des vétements, des objets sportifs... etc.

I-1-4- Les chansons

Nombre de joueurs : 2 a 3 ou 4...peut étre plus

Matériel : utiliser des chansons comportent les mémes
informations du manuel scolaire pour 1’imiter sur la

scene ; présenter la chanson (comptine) les transformer de
I”abstrait au concret.

Objectif : pratiquer les chansons en jouant
Ca veut dire utiliser les gestes, connaitre de nouveau
vocabulaire, utiliser I’orale prononciation
correcte de vocabulaire, motivation (plaisir, joie ...).

Déroulement : Cette activité doit étre jouée
dans un vaste espace pour permettre aux
participants d’ utiliser les gestes de courir et
s’amuser. Un membre du groupe doit
exécuter les gestes comme la chanson le dit,
S’il fait une erreur, il va retourner a sa place et
cede la place au prochain joueur.

Variante: on peut adapter cette forme de

chanson a tous types de vocabulaire,

Les participants peuvent se déplacer en

chantant, en courant ou en sautant tout en exécutant
les gestes comme la chanson le dit.




Maison hantée

Maison, maison, maison hantée
Touche par terre (geste)

Allume la lumiere (geste)

Monte les escaliers (geste)
Mets-toi a crier (cri de peur)
Tourne en rond (geste)

Fais I’ourson (geste)

Sors de la maison ! (sortir du jeu)

Pomme, poire, abricot...
Pomme, poire, abricot

Y’en a une, y’en a une
Pomme, poire, abricot

Y’en a une, y’en a une

Le pommier t’appelle. (2fois)
Sors maintenant, sors
immédiatement (2fois)

Y’en a une, y’en a une (2fois)
Le poirier t’appelle. (2fois)
Sors maintenant, sors
immédiatement (2fois)

Y’en a une, y’en a une (2fois)
L’abricotier t’appelle. (2fois)
Sors maintenant, sors

immédiatement (2fois)

I-1-5- Le jeu d’image relié aux expressions

Objectif pédagogique :- savoir manipuler les

descriptions des images (la lecture
et Dorale) en utilisant le
vocabulaire de la famille, les amis
et autres...

Niveau : 3*™année primaire.

Nombre de joueurs : tous les

apprenants.

Durée : 10 a 15 mn.
Lieu : en classe.

Support pédagogique : le tableau,
marqueur et des images.




L’objectif : crée la motivation, favorise la lecture,
I’orale et de nouveaux vocabulaires, attiré 1’attention %
et I’interaction des apprenants.

o]

& &‘ ]
Préparation :- 1’enseignant écrit sur le tableau les "
descriptions des images (les cartes de la famille, les " g
amis et autres...).On a extraire la plus part des images 5

du manuel scolaire de la 3 “™ année primaire et
quelques images d’empreinte du cite internet, notre Rt
objectif d’appliquer le méme programme de manuel

scolaire et d’ajouter quelque chose équivalent pour élargir I’esprit des apprenants.

(Voir annexe)

termine, on change d’autres

images et leurs description.

- Et celui qui réussit a adapter
I'image a 1'un des écritures
figurant sur le tableau aura des
félicitations de son enseignant ou
des applaudissements de leurs
camarades. (Voire les annexrs).

Déroulement : Dans ce jeu
chaque apprenant sort au tableau
et prend a sont tour et définit la
relation de I'image avec sa
description et chaque fois qu’on

I-1-6- Le jeu de
Composition et puzzle

Nombre de joueurs : Illimité (en équipes de 2 a 3)

Durée : 10 a2 15 minutes

Objectif : On peut pratiquer ce jeu a tout moment

pour travailler la mémoire et motiver les

apprenants.

Matériel a utiliser: vous allez avoir
besoin les des images découpées et
désordonnées pour organiser le jeu.

Déroulement : Les apprenants

doivent retrouver le découpage




des images qui conviennent a
restituer les noms et
I’apparence (image) les
organiser correctement avec
ses expressions, toujours sur le
tableau, pour donner
I’occasion aux autres
apprenants d’observer et participer en méme temps.

Variantes : On peut aussi utiliser pour construire une phrase cohérente et correcte
avec des mots séparer et mélanger.

Conclusion

En classe de FLE, on a fait employer quelque activité ludique comme outil
d’apprentissage que les enseignants peuvent les adopter dans leurs pratiques en classe,
dans le but de mettre I’apprenant au cceur de son apprentissage. Et utiliser tous les
moyens pouvant aider ses apprenants a mieux comprendre et apprendre.

A travers ces activités on a réussi d’attirer I’attention des apprenants et créer la
motivation chez eux, en classe de 3™ année primaire.



Chapitre 1V :
Présentation, analyse et
interprétation des résultats



Introduction

Apres plusieurs séances d’observation au cours de notre l'enquéte nous avons
choisi une approche expérimentale pour une mise en pratique des jeux en classe de la
3éme année primaire en s’appuyant sur 1’analyse des résultats de données visant a
décrire de facon aussi objective que possible, ce qui se passe en classe afin de voir la
différence avec une activité dite pragmatique. En effet, grice a la collaboration de
deux enseignants exercant respectivement au primaire, nous avons pu exécuter
quelques jeux dans les classes de 3™ primaire.

II-1- L'enquéte

II-1-1- La méthode utilisée

Au cours de notre enquéte nous avons réalisé une expérimentation avec des
apprenants d’une classe de 3*"“année primaire et a travers laquelle la mise en place
d’activités ludiques qui  permettent de créer la motivation et de faire naitre
I’interaction au sein de la classe de FLE pour favoriser 1’apprentissage de la langue
chez les apprenants de 3™ année primaire.

Le choix s’est axé sur une approche d’action en s’appuyant sur une stratégie quasi-
expérimentale ainsi que la comparaison, afin de vérifier le bien-fondé des hypotheses
avancées au début de notre travail, L’effet attendu est de cerner au mieux, le poids
(I'impact) des applications ludiques en classe du FLE.

I1-1-2- Lieu de I'enquéte

Nous avons fait notre enquéte a I'école « IBEN SINNA », ceci composée de douze
classes, une classe polyvalente, I’administration, bureau de directeur, une salle des
enseignants, une comptine, des toilettes, un stade. Et 12 enseignants, parmi eux 3
enseignants de frangais.

Lieu : khanchela Située au centre ville de la wilaya
Projet de création : 2015
Date d'inauguration : 01/02/2015
I1-1-3- Le public visé
La classe de la 3éme année primaire compte 36 apprenants dont 15 garcons et 16
filles. La tranche d'dge des apprenants ; 34 apprenants de 1’age de 8 a 9 ans et 3

apprenants de I’age de 10 a 11 ans.

Notre choix s’est porté sur ce niveau vu son importance dans le systeme éducatif
algérien. Il s’agit d’une phase importante dans la structuration de la personnalité



d’enfant, pour lui c’est la premiere fois (de se contacter) avec la nouvelle langue et
cela construire un grand défit dans sa vie. De ce fait, il est important de donner une
nouvelle dynamique dite ludique a D’apprentissage de la langue francaise tout en
assurant une motivation des apprenants en classe de 3°" année primaire.

I1-1-4- Matériel utilisé

Les activités proposées n’ont pas nécessité du matériel compliqué ce qui a rendu la
tache plus facile : la premicre activité citée ci-dessus, par exemple, a demandé
I’utilisation, d’un appareil photos, un panier, des images (la plus part se trouvent dans
le manuel scolaire et certaines extrais du cite internet) et d’autre choses se trouvent en
classe (les tables, les placards, le bureau...). A I'aide des enseignants, on a réussi
d’appliquer les activités ludiques dans des meilleures conditions, les enfants étés tres
spontanés étonnés au moment du jeu et méme de notre présence, surtout qu'on s'est
déja présenté (la méthode Brise-glace). (Voire les annexes)

I1I-2- Analyse et interprétation du travail réalisé

Afin de faciliter 'exploitation des résultats obtenus, notre analyse des jeux
pratiqués en classe de la 3 " année primaire sera faite a partir d'une description
détaillée des activités réalisées en classe, nous avons élaboré des grilles de lecture
accompagnant son représentation graphique. C’est une illustration qui synthétise et
expliquer mieux notre expérience en €valuant le nombre d'apprenants motivés, de
l'interaction (participation en classe), ainsi le nombre des apprenants désintéressés
(non motivés) en chaque jeu ; ceci nous permet de vérifier 1'utilité et I'impact de
chaque pratique du jeu sur I’apprentissage de la langue francaise.

Le diagramme des applications ludiques : jeu de brise glace, de panier, de cache-
cache.
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Figure : 1 impact des activités ludiques



D’apres la lecture de ce premier résultat concernant le sujet de notre
expérimentation, nous remarquons suite a I’observation du tableau que sur I’ensemble
de 100 % d’apprenants, c’est-a-dire 36 apprenants, on constate les résultats suivants :

I1-2-1- L'activité Brise-glace
a-Présentation des résultats de ’activité brize glasses :

Pour la motivation : 98% apprenants sont motivés et 2% des apprenants non motivés
Pour la participation : 97% apprenants sont intéressés et 3%sont désintéressés.
Ces résultats présentent que la plupart des apprenants sont motivés et intéressés.

b- Analyse et interprétations des résultats.

le jeu de boite pleine d'objets a l'intérieur; cela a motivé les éleves pour vivre cette
expérience, chaque éleve se presse de passer son tour et cherche a savoir par curiosité
quel objet va-t-il sortir de la boite ; on a remarqué que cette activité a créer un fort
sentiment de joie et de curiosité chez l'apprenant et I'aidé a surmonter celui de la peur
et la timidité pour parler avec une personne étrangere en frangais, ainsi la diminution
de distance en souriant aide a créer une atmosphere de confiance et de détente, entre
nous et l'apprenant.

Il n'y avait pas d'éleves désintéressés ou qui font autre chose ; chaque éleve était
tres attentif pour apprendre comment se présenter et passer son tour. Ces résultats
confirment en fait que I’utilisation des jeux a des résultats encourageant et satisfaisant
pour I’apprentissage des mots.

Nous pouvons donc, dire que 1’activité brise glace se révele tres pertinente, dans
la mesure ou elle aide et facilite I’apprentissage de nouveaux mots, et brisent la rigidité
existante en classe, ressentie habituellement chez les apprenants, par le biais de la
motivation, en méme temps, elle convertit 1’attention portée sur le contenu de la boite
(la lecon) en tache ludique que I’apprenant est mené a la réaliser, ceci le rend plus
actif , est donc capable de stimuler leurs intérét lors de I’apprentissage.

I1-2-2- Le jeu du panier
a-Présentation des résultats :

Pour la motivation: 95% sont motivés ; c’est-a-dire 34 apprenants.
05% des apprenants non motivés; c’est-a-dire 2 apprenants.
Pour la participation: 96% sont intéressés c’est-a-dire 35 apprenants.
04% sont désintéressés ; c’est-a-dire 01 apprenant.
Ces résultats présentent que la plupart des apprenants sont motivés et intéresses.



b- Analyse et interprétations des résultats :

L'illustration suivante présente les résultats d'une observation faite pendant le jeu
du panier en classe, nous avons remarqué que les apprenants étaient tres joyeux
pendant cette pratique et dans un climat de détente et de concentration ils ont tous
particip€ au jeu ; cela explique le taux de leur motivation et, comment
I'accomplissement des besoins psychologiques a encouragé les interactions en classe
en facilitant 'acquisition de nouveaux vocabulaires de la langue.

Le jeu du panier présente aussi le nombre des apprenants désintéressés pendant ce
jeu représenté par un seul apprenant qui a un probleme langagier lui causant une
contrainte pour pouvoir s'exprimer malgré sa motivation . L’activité ludique (jeu de
panier) procure du plaisir qui génere une grande motivation (important moteur de tout
apprentissage) qui facilite 1’apprentissage dans la mesure ou 1’apprenant ne refuse
jamais une situation qui se qualifie de ludique. Il s’investie pleinement par 1’acte de
jouer. (Voir Annexe)

I1-2-3- Le jeu du cache-cache
a- Présentation des résultats

Pour la motivation : 95% apprenants sont motivés et 5% apprenants non motivés
Pour la participation : 96% apprenants sont intéressés et 4%sont désintéressés.
Ces résultats montrent que la plupart des apprenants sont motivés et intéressés.

b- Analyse et interprétations des résultats :

Cette séance de jeu a été apprécié des éleves tout d’abord parce qu’il s’agissait de
jeux qu’ils connaissaient pour au moins deux d’entre eux. La graphie ci-dessous
présente une illustration qui contient les résultats d'une observation faite pendant le jeu
de cache-cache en classe, qui a provoqué une augmentation de nombre de la
motivation chez les apprenants de la 3 “™ année primaire ,donc ce jeu a répondu aux
besoins psychologiques des enfants ; une chose qu'on peut remarquer selon le nombre
des interactions et des participations orales ; cela a ét¢ un moyen d'une meilleure
installation des compétences langagieres en FLE aux apprenants.

On remarque aussi que I'imitation du jeu de cache-cache par certains apprenants
au début du jeu a aid€ les autres apprenants a affronter leur timidité et jouer; c'est pour
cette raison que le nombre d'éleves désintéressés en classe est tres réduit.

(Voir Annexe)

Nous ajoutons aussi que la présence de 1’activité ludique en classe de langue permet
d’impliquer le jeune apprenant pleinement dans son apprentissage en le motivant et en
stimulant en lui le plaisir d’apprendre, ce qui ’aidera a bien assimiler les nouvelles
informations. L’activité ludique va brasser les connaissances de I’éleve pour acquérir
la langue étrangere en le motivant.



Le diagramme des applications ludiques du jeu de chanson, d’expressions,
Composition de puzzle :
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Figure : 2 I’impact des activités ludiques

D’apres la lecture de ce premier résultat concernant le sujet de notre
expérimentation, nous remarquons suite a 1’observation du tableau que sur I’ensemble
de 100 % d’apprenants, c’est-a-dire 36 apprenants, on constate les résultats suivants :

I1-2-4- Le jeu des chansons
a- Présentation des résultats :

Pour la motivation : 98% apprenants sont motivés; c’est-a-dire 35 apprenant.
2% des apprenants non motivés; ¢’est-a-dire 1 apprenant.
Pour la participation : 97 % apprenants sont intéressés; c’est-a-dire 34 apprenants.
3% apprenants sont désintéressés; c’est-a-dire 2 apprenants.
Ces résultats indiquent que la plupart des apprenants sont motivés et intéressés.

b- Analyse et interprétations des résultats.

Tous les étudiants apprécient 1’occasion de travailler avec la chanson au lieu du
manuel, ce qui leur donne plus de motivation et prime positivement leur participation.
Les gestes, les commentaires, et les adjectifs utilisés.

Evidemment, cette motivation et cette participation accrue sont indéniablement liées
au processus d’apprentissage. Ceci nous permet de dire que par le moyen du jeu,
I’apprenant associe I’expression a I’action en utilisant son esprit. Cette association du
geste au mot aide a mémoriser I’'information et introduit du nouveau vocabulaire



rapidement. Les apprenants prennent beaucoup de plaisir a chanter et a jouer en
francais langue étrangere. Sauf celui qui a un probleme de la prononciation et petit a
petit arrivera a améliorer son niveau a 1’aide de jeux de chansons. (Voir les annexes)

I1-2-5- Le jeu de ’image relié a son expression :
a- Présentation de résultats.

Pour la motivation : 96% apprenants sont motivés et 4% apprenants non motivés.
Pour la participation : 97% apprenants sont intéressés et 3%sont désintéressés.
Ces résultats présentent que la plupart des apprenants sont motivés et intéressés.

b- Analyse et interprétations des résultats.

La pratique des expressions reliées aux images permet aux apprenants d’assimiler
et de comprendre le sens des mots en lui facilitant la compréhension. Cette derniere
représente un facteur fondamental pour la mémorisation, elle 1’aide a personnaliser ses
expériences, ce qui favorise une bonne motivation et en méme temps la bonne
interaction car la personne est pleinement impliquée.

L’activité d’expressions reliées aux images réactive le vocabulaire régulierement et
représente un puissant levier dans son apprentissage, par le plaisir qu’elle engendre,
elle stimule la mémoire visuelle, auditive, graphique, motrice...

L’apprenant a besoin de construire un premier « barrage lexical » qui lui permettra,
a travers des constructions de phrases de se faire comprendre et d’apprendre les bases
de I’expression orale qui I’aide dans la communication.

I1-2-6- Le jeu de composition de puzzle
a- Analyse des résultats

Pour la motivation : 95% apprenants sont motivés et 5% des apprenants non motivés
Pour la participation : 94% apprenants sont intéressés et 6%sont désintéressés.
Ces résultats présentent que la plupart des apprenant sont motivés et intéressés.

b- Analyse et interprétations des résultats.

Encore une fois, ce jeu suscite 1’adhésion de tous. Les éleves sont tellement
enthousiastes qu’ils n’attendent pas pour répondre en levant le doigt ce qui m’oblige
parfois a intervenir pour que le jeu puisse se dérouler convenablement et que tous
puissent s’exprimer.

Cette activité de puzzle leur aurait pu étre ennuyeuse a connu un véritable
enthousiasme car tous voulaient parler en Frangais et venir a placer les images au



tableau avec son expressions.

On remarque que L’activit¢ du jeu de I’expression reliée aux images libere
I’imagination de 1’apprenant, lui accorde la possibilité d’exploiter les différentes pistes
pouvant le conduire a son apprentissage, ce qui 1’aidera a accroitre son expérience.
C’est un médiateur tres motivant qui aide I’apprenant sans lui donner I’impression de
réellement apprendre.

I1-3- Analyse et interprétation des examens d’apres le manuel scolaire

L’observation de classe qui nous garantit des données concretes sur les pratiques
ludiques avec les apprenants de 3eme année primaire nous a permis de découvrir
I’importance de 1’activité ludique dans I’apprentissage du FLE.

Pour avoir une idée plus approfondie sur la réalité de I’aspect ludique dans le
contexte pédagogique algérien, nous avons mené d’observer et d’analyser les résultats
d’examen de 3°™ année primaire (voir les annexes :3) accompagnés au diagramme
c’est dessous.

Et pour garantir I’efficacit¢ de notre démarche nous sommes appuyée sur la
comparaison des résultats de cet examen selon le contexte pédagogique du manuel
scolaire algérien avec les résultats des applications ludiques c’est dessus.

les résultats des éxamens suivant le manuel scolaire

25
(7]
)
c
e 20
()
S
Q
% 15
[7,]
3
o 10 -
S
I
o 5 I
c
2
0
les résultat de ler les résultat de 2eme les résultat de 3eme
trimaistre trimaistre trimaistre
mdeOjusqu'a 4,5 5 4 4
mde5jusqu'a 7,5 15 10 14
de 7,5 jusqu'a 10 16 20 18

Figure : 3 les résultats des examens




a-Analyse des résultats :

L’observation des examens nous a permis, grace a la grille d’analyse effectuée a cet
effet, de soulever quelque remarque :

- De 4 a5 éleves qui ont des notes basses entre 3 et 4,5/10.

- De 10 a 15 éleves qui ont des notes moyennes entre 5 et 7,5/10.

- De 16 a 18 éleves qui ont des notes bonnes entre 7,5 et 10/10.

b- Analyse et interprétations des résultats.

Le tableau montre que le nombre d’apprenants qui ont des bonnes notes et plus
€levés que celui qui ont de notes basses, mais les résultats en général ne sont pas
satisfaisants ni suffisants. Selon les résultats obtenus on peut dire que 1’absence
d’activités ludiques dans les cours de la classe, et leurs raretés dans le manuel
scolaire, cette situation engendrait un désintéressement presque totale aux cours, qui
influencent d’une facon négatives sur leurs résultats d’examens.

I1-4- La place du jeu dans le manuel scolaire

Manuel scolaire de la troisieme année proposé par le Ministere de 1'Education
National et homologué par décision datée du 19/07/2008.

En feuilletant le manuel on remarque qu'il accorde beaucoup d'importance aux
couleurs et aux illustrations chose qui est indispensable pour des enfants de 9a 10 ans,
mais on trouve un manque des pratiques ludiques et précisément du jeu, ce livre se
base surtout sur activités de lecture et d’écriture, des textes et des exercices. Donc le
contenu représente toujours un texte a comprendre ou un exercice a résoudre, pour
I'éleve son livre scolaire est une source des taches a accomplir, 'apprenant ne trouve
pas un espace de loisirs et de jeux.

On réalise donc que le jeu pour l'apprentissage de la langue frangaise au primaire
soit dans son aspect oral ou écrit reste une initiative personnelle de 1'enseignant, car
nous avons €té informés que les enseignants ne bénéficient pas de stages ou de
séminaires de formation pour leur permettre d'utiliser en classe le jeu comme méthode
d'apprentissage.

Apres notre utilisation du jeu comme méthode d'apprentissage en classe de la
3 “ année primaire, nous avons constaté que les apprenants dont la tranche d'dge se
situe de 8 al0 ans ont manifesté un besoin impérieux pour le jeu en classe.

Durant le déroulement de chaque jeu, les apprenants se montraient plus intéresses,
dynamiques, moins timides, ils communiquent plus et semblent surtout comme
délivrés de lI'ennui que peut créer par moment l'apprentissage habituel. Nous avons
remarqué que les apprenants étaient joyeux, détendus et attentifs ; ils n'avaient pas des
difficultés de compréhension des concepts de chaque jeu, ils répondent souvent
facilement aux questions avec un grand enthousiasme sans avoir des contraintes
d'intervention et de communication en langue francaise. L.e nombre des apprenants



motivés par le jeu était tres élevé, cela avait eu un effet sur le nombre des interactions
en classe, les €leves on fait un grand effort en participant et en communiquant
oralement en francais ; le nombre d'apprenants désintéressés était réduit. Les éleves
n'avaient pas le temps de bavarder ou faire d'autre chose que de jouer et apprendre.

II-5- Contraintes des activités ludiques en classe de FLE

Le jeu en classe de FLE apporte aussi un certain nombre de contraintes.

Les difficultés rencontrées par les enseignants durant le recours aux activités ludiques
sont liées tout d’abord a I’évaluation ; cette derniere est plus délicate quand on
souhaite que le jeu apporte un plus dans I’enseignement/apprentissage du FLE. Dans
ce cas, « il est recommandé de permettre aux éleves d’y participer, en les invitant a
faire le bilan de leurs acquisitions et a vérifier s’ils ont atteint les objectifs fixés »>
Ensuite, la gestion du temps, c’est-a-dire, le temps de déroulement d’un jeu doit €tre
calculé pour éviter la frustration et la lassitude et étre productif. De plus, le jeu induit
une certaine effervescence lorsqu’il comporte une compétition, car les éleves
s’impliquent sans réserve dans un jeu motivant, alors il convient de fixer des regles de
conduite des le début. Enfin, Il ya des objectifs que 1I’enseignant ne pourra pas toujours
atteindre avec la pédagogie du ludique.

On peut les résumer selon les éléments suivants :
1- Absence de documents proposant ce d’activités et leur rareté dans les manuels.
2- Absence d’habitude pour ce genre de pratique.
3- Absence de moyens techniques.
4- Effectifs pléthoriques des classes (surcharge des classes).
5- Générer la nuisance pour d’autres classes étant donné quelles sont souvent
bruyantes.
Facteur temps.

6

Conclusion

A partir des résultats obtenus on réalise que le jeu en tant que moyen de
stimulation et méthode d'enseignement apprentissage en FLE, a pu créer une
atmosphere motivant et favorable aux interactions des apprenants en classe ; grace a sa
qualité pédagogique qui prend en considération 1'dge et les besoins d'estime de soi
(confiance, respect des autres et par les autres) des apprenants ,la chose qui a aidé a
I'acquisition et l'apprentissage de la langue en tant qu'un accomplissement personnel
des apprenants (moral, créativité, apprentissage, résolution des problemes), dans un
équilibre entre la détente la concentration pendant le jeu en classe de FLE.

%> 170 F. Weiss, ibid., p.09.
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Conclusion

L'évolution du monde a fait des hommes, des citoyens qui cherchent a s'ouvrir sur
d'autres cultures et 2 mieux communiquer avec eux.

Pour atteindre cet objectif, 1'apprentissage des langues étrangeres est devenu une
nécessité ; il doit s'effectuer des I'enseignement primaire 1a ou 1'acquisition des langues
et plus facile (I'age des apprenants, leur disponibilité...).

En Algérie L'enseignement /apprentissage du FLE débute des la classe de la 3¢me
année primaire, I détient une place importante dans le domaine scolaire, il s'exerce sur
la base d'un contrat didactique dont 1'objectif est de permettre aux apprenants de
communiquer et amélioré I’acquisition de la langue francaise, cette tache nécessite une
intégration des éleves grace a une pédagogie d'enseignement adaptée a leurs capacités
d'assimilation, car il n'est pas facile de faire entrer un apprenant dans une tache
langagiere en langue étrangere.

Notre travail de recherche sur I'impact du jeu nous a permis de découvrir que le jeu
en classe de 3éme année primaire crée réellement une atmosphere de détente,
encourage un grand degré de motivation et les interactions en classe et aide
psychologiquement les apprenants pour une meilleure mémorisation et une bonne
acquisition de la langue, donc on peut le considérer comme un des moyens importants
et nécessaire dans l'enseignement/apprentissage du FLE.

On a constaté aussi que la mise en ceuvre des jeux en classe de la 3eme année
primaire nécessite l'intervention des trois composantes ; ludique pour développer leur
sentiment de joie, éducative pour la structuration de jeu et pédagogique pour le
développement du sentiment de performance chez apprenants.

Le jeu est une condition nécessaire a l'apprentissage constitue actuellement pour
les apprenants un moyen important de motivation qui influe favorablement la réussite
et la performance scolaire a cause d'une bonne orientation scolaire et professionnelle.
Donc, I'enseignant doit choisir une pédagogie qui contribue aussi au développement de
sentiment de satisfaction de soi-mé€me chez l'apprenant pour qu'il progresse dans son
acte d'apprentissage a travers des pratiques qui le motivent parmi ces activés ludiques.

Le jeu en tant que moyen de stimulation et méthode d'apprentissage répond aux
criteres pédagogiques adaptés au développement cognitif des apprenants, prend en
considération les besoins psychologiques de ces derniers et encourage les interactions
en classe de FLE ; cela, grace au climat motivant plein de plaisir et de satisfaction crée
par le jeu ; le tout dans un équilibre entre la tension et la détente au moment du jeu.
Cette situation a été confirmée pendant notre enquéte lorsqu'on a pratiqué quelques
jeux en classe de la 3°"™ année primaire dans une école Iben Sina située au centre de la
ville.



Alors le jeu peut étre considéré comme l'une des méthodes efficaces dans
I'enseignement/apprentissage en FLE qui encourage et facilite l'acquisition de la
langue chez les apprenants, c'est un moyen qui les stimule par ses avantages, grace a la
motivation que suscitent ces dernieres, I’apprenant parvient a surmonter ses blocages
et sa timidité par crainte de faire des fautes. Ces activités les ont amenés a intervenir
d’eux-mémes de maniere spontanée.

Certes, nous ne pouvons pas dire que le probleme qui releve de ce domaine est
completement résolu grace au moyen du ludique mais amener 1’apprenant a produire a
I’oral ou a I’écrit sans susciter son inhibition constitue un grand pas pour 1’avenir de
I’école algérienne.
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Annexes 1:

Les activités ludiques



L’activité brise-glace




L’activité ludique d’image reliée a son expression




L’activité ludique d’image reliée a son expression




L’activité ludique du panier
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L’activité ludique de la composition et de puzzle
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L’activité ludique du cache-cache




L’activité ludique des chansons




L’activité ludique des chansons




Annexe 2 : de I’Alphabet



Aa:

Els
un ananas

‘i\\c\ 7> undauphin

|

Cc: un crayon

A i St e v




Vv:
une vache

Tt:
une tortue

W

un wapiti




5o

une maison




Khk:
un kangourou

iz

Qo:s
un oeuf

un jongleur les insectes i
U J """ \j """
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Aa: Biloe
un ananas Unhe bahahe

* A 7 \ . + Py T
A W e T e e




Cc: un crayon

A i St e v




Annexes 3 :

Copies des examens



02 2045 |

P

|
1

b

|

e 43

|
|

i{’m

1]
i

4
ne

1L

|

r

|

con

;A]TM

e

e

and |

me._ Sens ¢
] waifum._?

I

1
|

ofs Sont

pe
=

sonk 'Vaq;'v;g

el

u

i

|

I

3@

—F

ol e

—
T T

T

10> DYA RN L VDS

Q'!'.‘____ug[n

A
S

!

5 .c.afcé

|
]

s F

iLes haridots

we e

s

|

---’
adielels

Je

mivy

Ey L |

e les -Q@mzafg_,ée.

i

LIAS

-

v

2l

.9

&
V4 ¥

50 W

T ZF R




EIPN
. ZGLL OUJ i fr(l Le 42 .02 4048
ffim fx ot T 2

|
‘ 34 ; ' KL ] [ !
‘ - il Ew]uc"wn du mois de TEyrier M i
\

{ J.@ gT& rapbnds pcr- .(vraﬁ} ol (Fm!xj -+ I
g@ Lﬁs‘mq\“qdzlm‘hs sonk! rouﬁe.s 7(%&47@ ‘;

,I Les mqua. ieofs senk Blanches. (_%M\

| Les F‘au:l:s sonk| vertes \'\?’Lm j/@ )

|
ﬂ \1L\*el|éi3.| T |

S i ‘ | ;L.s‘s :"-nhmr‘s .
B3 eamplate s T
| R P quhHaH__;les ‘TLmhm-u 5

|
£l
f

ety a\e abme sens :

Pmare urdln e 1]
% volture &
mqrzae s A <R ) !

1 L S
! uris e tuﬂswe

‘ A, }{ L1 An‘ique ,es‘!“ un. Jarm-‘.ol1 con‘cine‘:ht 4 IR

47, W0 P 77

— 'Lfﬁf_ ‘‘‘‘‘

e

L : i'\lvem uﬁlﬁZn.PuC_‘Hw E: _‘ | 0 I
Prénam'ﬂm,w. 1 ,f ! % B! L ./‘
e

ged o
| LMWI Lus cqmlg\xhofs sont }Jlahc. asi }85“&
| - )’ng,w ijb.u. Neb \smal- uu»\”as ] (W)o( &

L]‘ ‘ Of

Fo : L%\ ﬁ-‘dpﬁughﬂ}as sonk. wu%f.s

[ | Lés‘ ‘m—ﬁ"hes |

“ s ,ao;,.r.\mzhuf" L1 l

; 125 ‘e’mrf:al‘s GIREE 3
fm‘ }:izmhz ,,__;.Ies {&M ,/O

! 1 1e Fal—‘ [ .-Fa.lesre.{;&.

l H 7.:1 a w_ lie 1:‘& &ty de mé‘mL isens ¢ Qf’ ‘

C. anr-e ar-cih!; et | 17

k i ver % vcﬂ-ure,/ e

{ G ++ | man&e i I U B BN

% ! mm&ﬁ "blr\swe

‘\
)

L AFrmiue . as\’ un .amnd conhnenl‘

(y !EB !i:!% 0 E amn.rvu\ WLM_:, '

,m_- ,tm,;,m TEELE&E/UE Le. 13 Lo7 dods
’me eene L _GLL L ;7(/<
g% i) it C,it//’ i AO %M% Mﬂ-ﬂ
- ¥ E‘} S Eualuahan du mais dL F’avher I
| \ | N L | iL

@ Ja‘ re.pbnds pdw ‘(vrn) DL; Hfuux}

% Les\marauer.hs son}' r-ouﬁ.zs (l}omh ')&. T
B Les- mque_hwﬁ Snnk'bumqhgs (.Baum N
T = Les f:v,m]lf.s [spak vg,r“as I ,\:\sﬂw }/ ’t'

U\"H|||"

T /[\
,.g»%,, :

i
'.aag }
b

£ e \ Ta ;Flanrg ___,Iea, ,"&M\L'Ec O
Il ]e Pak__.__>§es pebo. g @

ot ae vabmé sens:

t = i e s v & rdJ V ‘_
{.t e EJ”EOY'E J:olh';ey | I
i =il qﬁ'—( mqnje e AL ,, I

i /\}} LAF‘maue e.si' un. 3mnd “continent . \

!/'\H e S s S -
i i
I HH i

43 .02 2045

} E" Ll Evaiuahcn dl;‘! mqu:v F\q Fgunzr : ,," //7 T
‘ = | ik ) jeitie s I e il
\

| |
1 5-@;}7‘&:@#’ prds | par '(kmak‘ ou [Faux]
T & %, e RN

i Les Mrﬁden\hzs sont rm.l MV
Les toquellicots sonk Hamcloes (a@cu,ux)c—
! La$ fuz-ﬂes 5bn1- verbes | (’J.?‘*gu )V

\

i

J,j_ luwﬂ---w' :
EEEN SRR EEE

Lds‘ ewh“ds‘
w

Les n-‘\n‘s c.mc 'ses F ¥
| ',l
l L“ "\Ql‘lﬁﬂrs e ~ -& %
o A 0
fﬁqm__,rgs etz
: AR ‘J le‘ :Fo‘i“ —sles prod @
I ue r'ﬂlfe Tes &mely. de ‘mé‘me, sens + ‘. , H T
icore | din |
. ‘E/g er, J:;‘i'urzg—ﬁ// 3
L1 c\u munﬁe. e Ly |
MJ etms En hdwswé | - L ! TIF
[ N
@ I L AF’Nuue esi’ un, arnmd conhnml:‘
E SO7NT 5 1 1




e EmEMI& B 0{,
MMVS\MWI L_ - AO

Evn]u ﬂ‘wr& du: mms o

‘ -+ ‘ . i Hs‘%d*:j‘{e“hs svnl' raufs ﬁ}’m’)i’
| ,h,w, Les coguel licors s::,n\' blanches. f&m.uﬁ |
W L&s EJﬁ.m lles | sbn}“ vv—“as TP i
NG M 17 . | ’-i‘»J‘/- Qf
! 2 B ! L l
|
‘ BB T‘?Le: i _nk\;. 43 7/ J
i thes pots & PNy i
‘ L ‘_ i ‘ ‘ l iL."S ‘r\orf:a?‘s .><ﬁ &@ l

¢ ! I ; I !
[ A ‘@ E»kf.;r'jimp}&‘fz 4

o | gm ! uh)“e ___T,g 0
IR S 5, 8 1 L SR BB, 7 .:.fj :
'i“.xl}"!‘."{iiepak les

| I_u o ‘TE. velie les @mels q&a mé‘me sem ;

L. | {eore ardm Zapp

k L 1 ’r\J/er Jw:t ure e~ 5

{1 1] ‘ o =1 Ll aul T mqnsu L] ot Fl i
{ | EHV \ L 0 - 7 ) 5 S .
1 L500] Eerid En c»:rswe ! L Hld !

11 K’m
3 n.s 17

L AE}‘IC}HQ ,,,‘esi”dn..arq'n&‘ ;uhtin%ﬂt L

fvom SAm‘ﬁ;bA 1B B
Pﬂe.now:' dy’ 1 : ‘--A‘O — ‘ ‘ ‘ ‘ l ‘ il
Aol v LEUNCI" 1

}?Qﬂ?ﬁ%ﬁ;&:\_lﬂ hnﬂus‘ F‘

| \,i"" ; % eiwr?#\"ﬁqer;)'&s spml\k' rmtﬁ I :

es ac:lm.htol's Bq‘nl" blanches|. { 2 )

A L¢s‘ Feuilles | 5¢ml" \}LM‘!S ] (g‘m‘&,) ) J
' ZZM e e ILW HHE | P H T f
| ‘}’\Les uﬂ““es N o

p s ‘*\’Lds pois r.\'-.c.\'les <
il J__;,l [ Ll >

| e- i
I | ! i B
g C}'ammiahw‘“llwk _‘AL__ ’
| i | |
:i‘;w‘\}lu?!uhh._‘_;]eﬁ,pﬂfm&o
‘\‘J“““?L‘Pelpﬂk___———}1551".‘ﬁ‘ LD

\] I Z Jﬂwmhe 1es dmo‘”s de mbme  sens : 51 11T
i L1 [ pledre s/ | urdln,,‘i."‘"_"
S o vergeres “wollure ol

| \ L \ | Iuhl‘ﬁ mange
g 7 9
1 [5 UJ e.cmi leﬁ bu'r'm <] L]

f T

Nom (KAC. H.A. ‘
Prinom!: @&7’20){1:0.._ RS

43 .02 2045

\<

)\A

AE‘) E\u Hl?h‘or %O 8] ! !
HH T i FH
; RS J‘,j‘_il‘_‘___‘i‘ sr“," Ll
| Je rephnds }sgﬁ,(wf,you {ﬁ,m N
| m‘ E%” Lts;vq:;d‘rgu elr-J‘es sahl" rauﬂzﬁ T'U%q‘& -l l

A\ i ' Les aoq.m. mi‘s sont l:lanqhusu (W}w il

Las‘ f”uh zL‘suhﬂ- vw\‘es : iv—’w&.) gt i

ﬁ\é

i |
1 7' !,
t__ ’Lzs mmmﬁ’s' e PE
Q lje| domi WEh' . ‘ : D8 R o i ji
| iaS I.. \q F)Ith'e__;_,.-[eé‘{%mb’zo |
\ 'l | L L \ ‘F AL_.>I25 ,{\&A‘g\ @
| q-j Ia relm ]es. ety g‘zn mbive séns ¢
P 5 = L pt dl ‘
5 @ B TA R S R T
N O O 0 Do T
U YEN 0 deris e euirsibe <L T
L,AFriéuc _egr u;n,;,%r:n'nga continen ; [

A «Ta ugonds qu \(vm\).aurﬁauz ' ! -A f

|
i | ﬁ% Lés riaAr huer;‘hs sonl’ Fntl3£5 L{’Z *)f (
L @:‘J Les q.ﬂ:!iulllcat‘a sonk Humqlus (%,,\
S ;‘ﬁgrLes\ F!'uiu lu. \sbn\}- verted %)} 'J
.l “lﬁ.g“‘, -
j L_\ J'Ju et {1 EREiE

| L{Las\ m\wl‘es

-t 1&5 S’\Qhr_ulrg Al Sl
O J\_ L.C'W‘)ng_‘re | J i Tl i _,
| @ ; \ r H wfluhﬁz ___;.ias, (z\\gy) T nées o |

‘ ‘I"_‘_._._Ay\es M oc,,_ D

i Pmor . ar‘dme&
demaedabasass %.;zng:w 2 ,.‘_;.i:.«g,.zT
- ,i + ,:, nt B L 1 |

\'Lh SEER ﬁnmt; Lk




Nem 44 |

T [
n'ﬂz\a\m u@wﬂm‘ > LL__ o T ]

AED Edln[unhoy‘} dur mais. Td! Féur\c;

B aREaal PP
.Ll _Ek_f]l.Ie‘ l‘epbr‘id! | *:u:urd ( vr*a*) o P‘aﬁxj |
| Lés yﬂm:lw‘ﬁd‘ei-

[ T |

FHH ,%% rouges - (a7
u‘ Les qaqu&lm!"ﬁ sm:,!?: Hlunc.ﬂru.s ( }(/ (

] 1 4\].2& Mﬂhs sdm&- \)v*“fs- ) !’m.,,.) LA
o 0 0 0 B (/f,@{

1 eEé- ,‘1 7‘77 T ‘. : EEEmE
} R r’i T et ol Lo e
I Tt w‘%i“es Fﬂ;‘s&-}‘lcr‘ n!*o Lf o l
Les nmﬂc‘at's ,&E& VB

1 ,,.;_,___v"\‘ fe e \w \]
| ‘ L T 4 Piahtaw __;.Tef; M* O
1' *“'r!,;*i‘l"‘]}eig__L.__,lea,pgm*

} m JE pelie le* Aoty ;:ie mé‘mr_ sens |

L Tl Pmm»e ardm__w ’_”

Bl R var % votbure s (3 i

[ P O 1 L mange - ‘ T2 I O O 1
r*—_‘} Ll L L ; i

[T/ 5.N 3 eetis Ed b vz B !

} EEEE e

1. L AFN ue Esl' unl rcmnl continent
] C:) i ﬁ

. L ;@.;Jﬂi&pﬁds : ;ab (mhm ou

%
Il o

Nem «KBMAOUN . 75
Pr‘ehew :Jhgu:{\ Ld_‘.bL_f \.._‘_?/JUL:,- || , ]
) SEEEE) Emnm AL}M.@_";@&@ el T i
e (““?: EEREY
| T IR LT
| [ f 1| | | [
{ | l[
-

! F%ﬁ&ﬁueh}hs snm}' rm:geé (%W, \): °
! W -LEB coquﬂl Eu\'f 50_5!- bamcjngs (W -\‘)(
1’ |’ T Les\}ad ﬂ¢ Iymk \4?\-&5 : ( m)@#

| | ! 2 ]
ams @e mé‘ma sens

§ ‘rri,i i"i,:i; e e s

f 4"‘ : T
I B
I
L
i

HET

B Bas

EumguRE AENE 0 o |
‘. L I‘ T “ I/II L L L—J mnnaly ! 1,
i J deris kA mrsw» | | 1
I i o | B |
| j -
T=n NN AE‘mc}ue ﬂsl‘ un 3rdnd cohtmmk‘
\ | |

Lc Aﬂ aA 4045

Nowm + /M.A AF\

rencw'\A&mUda \% g}h Q :
‘5}4'50 i'_' T E\tnlutf!HOﬂ— du mmg, dr, Ff_\/!‘!!l" S eEE

I ‘W‘m) Uu (Fatlx.)

Aﬁ

| Lers‘mdrﬁuenhs s:ml"‘ n:m e.s (Eu-u)c) Q

NE _Iy_‘ ” Tes comuelicdts sqn&" blnnches (@w\é— |
-

Le.ﬁl éun\leﬁ spn&- vcr"es {wuu,} ot

LT
J, “O ‘\T ;:» .*iéﬁ‘:._ - i 1
L fies 'f?ﬁ:aa F!qhh_"_?leé"\:@lﬂm e (5

i I
NG e Far s les 4‘@230 4/ izl
L} ue relie 1e$ dm* ge w\em¢ Isens: |

| piedre Al e TR LT

i ﬁ;gyﬂ er Jvolhare e @ o
' e e i
eﬂ ‘- I ‘

RSN
', N@m Mﬁ MEN | : W2Y Le 43 .027“.045“
Prenaw \1&%‘ J_I ] BN ‘ L ! [ |
¢ i 1 f T
CEUEL Mwha@ s a3 de féwmikr | :
L I L FT P | T
| | .“.. | N 4. ! 2] i i.
| S i BHL
fr_ @ IL relpuﬁdE pm—f ;{ rm\ e ﬁ:auxﬁ ISREEEE
! i
(-t Lﬂs_ mar Hib—l‘lws sm‘mF rauszs (u"a.qﬂ P ;

i ! ___L@ L.cz,y tag ueluw“s s:mr Hlanches. (?m-\.t 3L :
I .
1 / Les E‘uh les sbnl’wvu-"és i k.vrq.a )&,@

4,,, L
(Il

'yi\_ts \m\'ﬁes‘ W ‘95 =

‘ ‘7,:
: 77N |
i Wi 8 ) EEENT o {
L[ Rles mm‘s amchea Ui T (DAL

'Lﬁ rmnwlf‘s f.o&#! %
T‘“_ ”mvlblEW_ (RN EEE R f,, ’;‘_‘ T _’

iR P phtha H—[es w% 01

TE Po?’ les,ﬁdﬂ) n{"

1:5. twwt. .?\c smé‘me sens

Pmor urdén ZaN ‘
ver* vol\'ul-e/ .
mqnjé. - ] (| (
i B
ms en cuws e

' /’}( i Aqum Es}‘ - avqnd con’f.'ment
| A ¥ T
EHN —‘—'—'{"U‘/#fh‘uf(r’ Jru_a iy eAk WMWM—F ¢




"T Nom -.Gﬂnddk'ﬁé ] ] i | j};{/ I ‘ﬁi.ai ‘Aé_é:z,e‘or.rs‘ ﬁ Nom ;..ADEL ...... g{ Hy ‘ ‘ L¢ 18 g 4045 ‘
'wmﬂm LT T A T Ty : s Q’E/J%Q
‘/ 7L\'(Ud//\}//' BiNEE

Ew:ﬂunhan ;iu mﬁzw J:\a Fiyrier L .
T 1 | T | ‘ ! Eir | j
.@ uTi P&pDHDS\ Toar“ (\/r‘“am ou ﬁ:mlxj\ I O , @_, Jg !‘#Pgﬁds ger (k/,mh\, ou {E,u;f
: B

i | i
| Les! %drﬁqeths sov\f“ rouges . M’)I ! ‘ , g% f_esm;ar'

! Lh o+
] Le; r-nquﬁacp\‘s snnY" Hn hes, (.g,mgx\// | e | % 3 r 5.1-gon Fouc 45 (Ma{f

5T coguell licaks Son!— Hunchn (?.m\
L»Ls‘ f—;a.ﬂu \5nn\kx\.zf_r\“§s . 1idl va!u e

","
| i “ &Lﬂs ‘en"‘l\es % |

H y b \ ; ‘ ] ‘ e L,}.m Fo‘ts c‘mthc; : e il i
Rl ,,ﬁf‘ I B Les harteot o el i
| i}/ 10 : | S | . ] A
= 2 ! sleel | L R NSRS S

| | 128 ) g | f 4, Iy Lal | |
Q | : [ \n quhra_ _:.. 24, ?{qm____:,léa MQJDJZEK N

“i;V‘ITLLT{mi’ —’>|55‘T"°% 0(

I i e Q$ ok
tel Jos @ity de mbme | isens 4 7] ]g Fa?‘ A—‘,Ls ! ﬁé Pl

T { | \
=l e T L QE‘NHE les tmm e mEmz Isenss |

\

|

|1 aaeN | ,, fcor nr‘dan,y e i
L @ I k P e ij& volture o~ I Pu:or-z ardin e | -

| 77 i I I Iau mqﬂj I e i | vollure &

Li | 8 G ‘: BN Zﬁr N mange I I
BB SZS\J énmé m nqra ve ‘ , ‘ I RN R
| ! ‘ ey | [5.1; erms eﬁ hur:swz ] 81 A .
i’f\@\“ RN Arrlque e,sl’ un | ﬂrqnd contlnent i _‘ 1 T
i = : : @ ,‘.. .“ir"r"l:qwzi ,,E-&!'Iujn L arfﬁﬁd continent . \

] W B IR Il
T F", A& ‘AOZ A045

- Nora + H aM.qA.___ % _‘ 1 T ‘

. Hom « A 0T Le_ 13 .02 4045
Pnu:mm M&Mm L, iR

A A BESswEmuasagnrdusy l
3‘){&)\ NS ’: n - { ‘ l L F}rénﬂm!.‘.__._.,AJ_L;L_w | ,//6 5 ﬂ i

2
:Ewugi'}arrli,é!m‘zlsf YRl T SUp,

|
T

| |
N |
|
B

Evnlunhan du mms {i ‘ Fivricr'

oui mu\ @?‘

m)ia‘u_ﬁ:hdlj ‘7‘ T L @_ :[g mgmus Eaﬂ (v.tm,

+ Fih\s Smnl' ﬁms&é TMWD( | ‘ 0 Les*m*‘ﬂuf-r:ha spr\f rgu 5 (W)
s nap:fue,‘nno\'s‘ suhl“EEm}ms (a.‘.&ui;L/ ! " ‘ 1 @ Lss qumc_h Sank Hamc!'u.s f}‘.oh \ﬁ/ {

e

‘ o F:!. “‘4:5 s nhv}cr‘.‘fzs i kl‘m‘l"')é/‘@) ! it S )ﬁg}_gs [‘-w,\[“\ an— V”»-“ ] V_&_u')o( 7“
! | . [ 1 _

f?. Guvehai.jlu“! i

Ema el | ‘L I‘Lu |en\'lm5 _Loh &
- @a ! ,& 2 ‘V(A"Ei‘|
i i ‘ L1 }_zs po&siww'he; o0 s

ur;dp e

iSsansy j;';ﬂmg karﬂlesT@ .....

[ w];_‘ a‘ elte les ety q;le mé‘mq sens

: o
ESEEEEERERpES 12 Fai’__._f_.ﬂdeg ,?,_‘:.FB-DDS@
\' T4 Je. relie |e< ambh ge abme sens: | 7 ‘

Jardnﬁ“ i
i vax‘*‘ure & @ |

; e Bt
bl i LJ :co nrc m,zl i 1
AR AN EE R ﬁg s T ,
1 } ! L |ah manjc/ | NI O O 520
; { .




i

T DR L ] -
e ‘é)"‘; T ll"r ‘45-‘?:‘-“2045 . Nsm b

. i | “ B ' :_‘_% . i I’ @/ 7 | Drwnvvx‘ M\ |L‘ ‘. L_; s ﬁ%%l I I |
P _’ T s A ¢ ‘—““--‘
5% 2 Hul mois de Féyrt : | SA% i Ew:iuaho ﬁpma‘:‘c\‘a?ﬁierjl‘ S

Evaiua‘rmn qmm:ﬁ vrier |

}__

| i
| |
I
| L
i

','am-# ‘(\/r‘ah\‘ms (Fhmlx.).l I - ;'m — ‘@—\Jﬂl k‘e’l:’b”’df’ ab ' ; J}"J"ﬂr‘)‘f"" (Fﬂ”*’}

EaEcANEERNELL DAN) T o
Fra TR e i L | Lﬁs g erg}'es soml’ roul (‘Q’W))‘ L
i k sonl’ musz.%?muwj)v ! W . % I’# 5“ P ‘
Le> Lq»a ku&ha surhl' Hanqm (”“"‘- e 3 T f” Lgs N "mh‘ ;.qn!- HMC (M )V !
i I L¢«,' &mllef Ispak! vu'-k'es ] f(.%em&)) L

LN— ﬂu \‘réhé 4‘

] ':1 -‘- ‘ i : A F‘qhha .___,.les U'-Gb-ﬂ”‘\ 0
i i ‘ 1ld Fah‘&___,. {lﬂdﬂbﬂo( @] [ .‘Mi'w‘ \‘PQH __»1e5 &F%&D'

| 5 1 i ) ]e al’ ._______,.Ees y._" O . l Ll Je pelie ]es lm::h; e pabme. sem B
. | I 1T =B ’ o : ]
| L_?” Je relie ]es ‘n"d"i qle &né‘ma, sens L L 1 A Plcore qrﬁnm\( |
{ I =S A i g B2 LI voiture ; )
b ‘ \j“"‘n""" @ ] ' ! ‘oﬁm mqnﬁt % ‘ O [T J
[T ! .:bl‘himy I | { i [Beris e eh tura\ve 1 B i |
H Smange o L= L L] . plonis B EEEN l
? | ‘ | :"A]/{“\ H g A Aquue esl’ u‘n‘ ﬂr‘dnd continen: .

i T 725 o )i e ) sl o)
f‘.m GJ—LQZA‘L 1 : 5 R L? 43 62 4045 |
Pl‘e.nom‘w J I | Sl

‘, Nem 154[0]; EHmmE
g o AMupdniay L L1 1
! 3':‘1[2”' ] |

1 [;{_\‘ ..‘.Le. 13 .02 2045

11 ! ——
ﬂu) m.: quz) 1

I I o ! ‘

1‘. ‘ el J’ts sonl’ rauﬁgsl v}‘h,‘_o n( r ;—_ EQ J—ﬂ “L\ob*’ns = : !
‘\ Les mquﬂ. feots. Buhl‘ qu s, (MV l L : %’ Les. dr-auehhs sonk‘ rouﬁts (—&n), 75( l
L > Liﬁ‘ F*‘e.dlﬂcs Isank-‘ ugr‘:‘es ) (M“"r }.f/ @‘ NG, Les couelicdts ml‘_ gnm&ﬂ“ (M L2
| ﬂ i L!J,”‘,1 i ‘ T f T H Les| R-ddu ‘sjzn‘l" vcr'fgs ] Kmn)y

L 2l €L ! T i AN RN @
o Wi Lds en‘h“e‘s .u__» ) X | ‘ L& .ﬂk’..l.rdi‘ L ‘

PRl = EL - i )thS pots- thx&\’lzs.,'___—:,ysﬁo BE VR * 1 I'? S ;\Lis“trh\y? - a@% 8t
| 0 B A '_ es \'\armai"s .______:,aeﬁi o(_ / -

! olm.__,m ,amm ,4

iR

T B § i 1 | | \ Ed lES K
I_, | I i B | me. Jar m_y i ‘ L Z JP_ velte |zs ety de mSme lsens s | ‘
§ERENRRaaER ‘ﬂﬁfﬁ" ":ﬂsf“/‘ mERERR ammainn P‘fﬁ” 5.:#:;5, |
BRI U Eoris arl turswe : | ! R . i EATNE
eEe e Sisdoaaas maxe | BRI

1/ Vs ll il

@ L Aanue esFlun ﬁ—qnd ccntmenl‘

|

N
~ % :,,,,Lé H |
fEsiatas



Ul

et

) L1 L ! | g
| 1| “ || || | , _ | =i
NEEREEENEN RN | FEBEREL AR
I 8 | - #, . \UP |
P g S C R
y [ (TS | | | || L b
RN L ” Ny it B
| i | $ ! Q- W | 1
S | || 5 L “ g ) S O O
g ESEN e < S I A B 5T 1 O S
| | At | P wf : W | 3 | il
el [ _ v Q y T wa M 8 ” o xb. : ST ||.T|...A~,i},i| =
< Liial. | L] | - _ LA ||
“ I"gd | 3 W | B i [ 1] 5 [
o " | iy — - T P pfr—t—r—r———
= | | , - O OO % L S (B B PR
EREREERLMEL ) W e g 1 0 O -
rE NN 5 < = I o
Y L T m S mr | P! - 8 N (PR ;".i_ .
iy | 8 S g | _ | | S m 1
A |- e | T | T ] | il | i B =t B S
L el |l _m ” /. B im\\\l,‘\mi ] O (O O B - |5 D (8
[ | ; s | ) | | i o GRS !
| | = |_al | - 3 = 4 -y — _ 14— o = o e
[T S s == A " 7. O " ]
{ 1 S | | oy _m_m = m T | T <5 W N 8 8 . T m o ,M;\JJ‘
s ) oplsd e ‘_ Q| FRE-EEREEEL led | [
I N~ _ & . _ S i , ” ,
Pl L | | g s ﬁ _ ! ?ill-«il_. DO 1| S o [ [ L G 8 B
T BN =~ | = _ 55 ! B
- ! _ql) ! r | |5 w_ | Jo=r it ol I J‘\\m‘\\‘,\\w,\\
18 N MW | | Ll N
— T | =] [ I |
! ¥ ” , E NN TN A
= m | M
ﬁ ,
|

P

WA

e

=

> e

'l

E

l

Ay

IRERNE

en

/€|

oA

__1:?"] qa

rre

rOU

Y'V\l

RERDE i, 25 S
B |

P

I
|

BT

ris

za

arla \3 e

Ken

~

|

~

Kelfro

[7

renom ¢

AP |
N

e

K

7|
eie |

Je

Dickh

m

g

Nami |

113

4

i S i

=




i

(: Qm;k—. "

i m@;ﬂ:l:m 7

1
- = !

I . 3V V70 !
| i R
AR T 1 R 50

L

=t

el

£ -a

= |
g ,
s fes

o

T8 E 51

£ TR
E= 3 |
Jo e | T
i = | =

= S Al

PELD 4 N o )5
B LN H I | .
| 3¢ L8 S
S = | B T8
o , g [=
- |

ofs.| |

Hh‘c

~Qux | ¢

1‘.

qdteau

e maF

B L

ouve.

fisee

B I3 N
A S I 1 =
| M b N
3 5 i I 8 I i X
| i g o o
A, [ b5 | i
NS & T [ ]
o\~ 3 3 TFR |
| ke £ | 2
S - B =
EESSSSLSCC N et ESEE
F——— .S o | s M
SR A = -] i
B 3% O O - | Ly 9 g
B EEEEE. I 3 2l
SEmw REam:amuitjBEr
f N A
N L ] MR
E MRS, ) S
NG L S REE - A i |
S0 a¢ BRER Amasahanl (EEPEC 2R
1 .lluu. 1 m..m i .»auw. |9
G e s T
B . v N alr..
-5 = IR S ¢ = N S
| |3 ol
=g T oy
It ! i
T A ” T
w \ B I AN [ |
s ) S a ol =
m, ~ ZW s 2 Y _ﬁ i
P i
i M ! L < - N
o RaE\SEEREERRER IS AR ,, 4
D O I B ] IS NN | N
) [ S g
R0 o O [ I | g I | = N 5|
| 0 S 5 =
=N HHTW.M [ I = |
L1 = = - I A [
| >\ 9 13 [ | ! 0 ] A
e ,.r = i ! : - m_l
O Dl SR 1 I
A N (o 12 o 179 I
S il SN YN i FEEIE: I
A I IEE N 9.4 1
e s SR «V H
b+ N | wy =
N WE REIIY s T e 1
I S g 5 S
| N
IE=E— SRS o 5
- i e o=
] _Afm S N N8 um ,
=3l O - I £ 8 5 i}
B - O~ s
g B> LTI~ N - ]
[ \n/umuj ] A L

4.

19 e |




=[] e copes
REmmEa"E
T L
| | 1
1B ] =
3 i I
15— B I
< < : e I
| t T | il |
f I > ¥ LI 1 [
E| - B E . ]
E W L N i il T L .nu_@ <]
E I | = I le | 1|
T e Tl L 9 B
0 0 Wl R I E
- | T T N\ S F = [ T | |
A : I Cl — a | m‘w i
e A I Nl M- - G| g
T RRE. -
4 T o 2 L [ LE I i
I (&) 5, I - g T 2 i
ERERE LR R emanr s
= I 3 00 e e |
2 il = [o5) Z I o 2
i1y i o e o TR TR o
=] B = = I 5T e W
! S me || SRS R
R T O PRI ERER R
TR R s e 3 S I -
1] 8 age = G- 5 =Y o= T
ml & = =L —t a Bl T
i 2 T I~ B o= | Hi— ey
| S . O I = =B 1 b -3
R AN hm\é I rerehE
2 § o 3 ha T T ,m"ﬂ
e e R
S ¥ 0 = 9
[ = Q™ B O 0
18] (L e I.|"|.,j

if
il N
et — || ] I — oy |
N + _ 1 _ ] s gt
) HI m En : ” AN e 1
IR 9 11 - : ! B SN ERRE
I 1 D 4 o . = 4 (J - 1 i
||,\r,.,,,‘,\uw‘ m | 1 w\M‘x WD 1= | T , : u\ . L
T e ! = 5 EEE & N1 BT
IR i3 WE PIRE B R IS b —H—— m !
e\ €t = B pa) 1 T = | W &l ol i w%\
.n/fﬂm.m. ST B H ﬂm " Y SR m}, M
e =1 ! SRRE. N3-aESSRaE
b i | a—.m.u \M‘ e mu_u = M unm.w: ,r/ I T I&ﬂl = § , 1 , %
R NEEDE S I ) | | | —— =1 gt Al
L ST s bl BT R E AR |- [ ! R £ #‘ Il 1]
AT I o 3 ¥ | || A ) 0 O I
oI E 3 e e 0 O 7 e 31
EESCERYEEREEE B AR i W AN NN FENE S AR R
| 1 | |Ein R o'l | 1) o o i | Ty K T
TR ERE-RIIS EEDS | mv K WA O | - I - I | MT,\ ‘Mr\\
S 5 AW B B Smit 5 EEN B LY A W
e SRERARRL & San: B e s (o s RaSEERiARRRLE
\MN “““ I ,.u H., N it J-a- ] ml J\‘M\Wm ‘mMu <Lu __Wr.h./ EEEERE - M | J\Mw“\\
i o .- =S (3 85559 5 I "
INEFEES ~ 5 g —— S A R ey e — FEEEREEE
18 s e | ¥ = S SE. = i e , R R i
I = P ] BE:D M o e o = RGN AER RN Ll "m il
CE R T A R NIy T H
T W bl Ll | INEFEESNE ,.m_ 3 f b &g | um " < O B
, R PR e N < P
FE R i, o IR s
t i O O O~ I Y i
| i \T\;J,‘E |l \\L.\!\WT,R:_. T
B EaEE EERELERERRL) ESENERRNIEERREEREEEE




" aW
£

Now . ZEATE— BN CINA-Le 27.04 2045
(xo€) |

Pr"innm x -___D.QTH}E.JH:[P : i :

3°AP YLD

) Evaluakion du ‘mois de anm:r L_,(Aj

--.«Ex bcnane - ridéati - ../ ‘ardoise —...fourmis _ .Q.QSEQUI

Mﬁz 1 E}an. courage @

-’l/[peponds par (\’r‘m) ou (Fauv)

1 L0 he cours Pns dans lu rue (i) ¢

Fh} _Je Fraverse au ]:unssnae Prcl‘ear_ (‘ﬂm. ) |
e
L La voiFure. d:marre au Feu rauﬂz (_gm) vt

2/ Cluasa \es mo!‘s survnnh 'lr_ I‘al:'l:mt

1{: sounis . | la rose | ;]u Fjusu ~la sardine

% ® N

: .&Lﬂois «s»,‘}fa.lfs«s» Jt lﬂii.«i!ﬂ,j! JisazZn

5/ ComP'Ie're avec + 1" _le Ja_les.

et |

- _— TR— —

L/- Ecris en cursive

Zaza la souris a avalé deux morceauxde menae.

O II Il

= I T Y -l 1 5 I

<t




Nom + % IBN CINA:Le 2. 04 9045
(A28 0 oY
= §th'(‘/ T =

Frinom: B e ——

= T AT
Ve

3AF,,

Evaluation du ‘mm‘s de Junw‘ll‘r i
Vl/RiPonds Pui‘ (vrai) | ou fFauv): I
-Je re cours pas dans lal pue | [( Q)
(jé‘ _Je Mraverse ou passage Iarnfiji(.{._.ui.} «
L La voitie démarre au feu rouge (oaal, o«

2/-Classe les mots  suivanks le fablea :

la souris . la rose o Fusée la sardine |

e VoS S, Je |-'sf.1.. e VoS wsan,je lisazn
R T

U pucdirn Yooy
L h 4 q_q‘r\zé,; e

3/_ComPii'rg avee + 0 _le o les.
g

( /'~ banane .0 ridéau - .. lardoise
\& £ e i i

e Fourrnis —lbseaux
L

L/- Ecris en cursive :
Zaza lo souris q avalé deux morceauxde ,Fromnﬂ!.

L = ,
%'2\‘ 5::Ei = fh‘\: i=ftin —= ,ﬂ_ﬁ—s —
zu@a_ owrals dM? ( )

Bon courage @ ;?—4@",—., e

Nom : BEEWESE—== 1BN CINA.L. 2049045
Rrénom: % Q}_f‘i

3%P T Ao

o Evaluation du ‘moais de &qnv;t\'

4./_Réponds .’pné- (vrai)  ou {r'nu'):-
| LJe he cours pas dans ]u‘ rue (. ma))
(’;' _Je Fraverse au passage| prolégi ((ire. )

( CLa T doiHiel Bmarre au feu rouge (my.) =1

1
Z/.Clussr. les mots suivanks le fableau :

‘u souris | la rose | la Pusée . la sardine |

| I L')g VoS s, je lisasn Tie vois som e lis ez
\/ 2 ! Ax Euglf |,
T I X&?.a._

5/_Comp\€\'e avee + 1° _le _la_les.
q 0 = 1) i Ty
- banane ... ridéau .- .4 ardoise _D fourmis — L SEQUX

i/- Ecris en cursive .

Zaza la souris a avalé deux morceaux de F\“amqaﬁ‘.

= : e SmE=s = =Y

i 3 = —

? o

fio ) Bon cauruae @ C_ﬁ‘.

IBN CINA:Le 2.04.205

A AN
(o Boi g

Evaluation du ‘mais de Janvier

(s &
i/lgﬁponds kar\ (vrui) ou (Faux):‘. |
| =Je he caurs pas dans la rue (2 )

(i/,f'-Je fraverse au passage profégé ((utac. )
_La voiture démarre au Feu reuge @w.a)

2/-(._1035: les mots | suivants/le tableau :
la sounis . la vose | la fusc’g | la sardine
LRI
| I o B

Je vois “sw‘(]'g Fsasa e Vois S, e Jisazh

(2 b powni - Bhos
Loy sanding| -, ﬁihhiz £

S/iCan\i'\'g avec : ! _le o _les.

7
”'x ~ .z bonane -4 ridéau. .2 nrdois!-ﬁgﬁourm@.&laadé\)
W i iz rix 1 :
L /- Ecris en cursive «
B Zaza la souris a avalé deux morceauxde Fr':rhnuae_

{ T T
/ 7 7
B /,‘m.wcrf, AT AT I R A i gty

?
Bon courage @ VR

d

No s Bl 7" [ay CluAL. 2004205

Frinom: S /‘{UL
3AR i 10
m Evaluation du mois de Jnnw‘:r
&
W;Ponds fm‘- (vrai) | ou (Faus): I
| -Je e cours pas dans la rue (s} o

@ _Je Fraverse au passage! Fn-nTz'ai (Jg,ml hle
-]_a voiture démarre au feu l-a\-tsz (]JM)K

2/—CLG55& les mots suivants le [’nH(mL:

la-sounis . la rose | | la fusée L la . sardine

ANy e

— dg qois'du,dz ||'s+7lb ¥ 1015 S, e liscze
b o Speonior o Jodire [ T Rre — T e

: 5/‘.Gom,:\i‘rc avec -,ﬂl' e ol

~p5-| -l.. bonane _l7 ridéan_/u ardeise Jl)fourmis _ Sseaux
ol ok O+ Je e =l
&=

L/_ Ecris en cursive «
Zaza la souris a avalé deux morceauxde Frumuse_

= X
U TRV R 3 LT e

7ty ~

Bon courage @ Y-




BN CINA-Le 22.04.9045

42 )
Rrénom: o ﬁ N
39U XEe \ A | |
w - 4 i) V) PR
Eva uation du 'mois de Janvier 1

>

_3(

Wﬁpands par (v»‘m) lou {Fauv):‘

. =Je ne cours pas dans Iu‘ rue (oo}

(G, &
o e e e T
2/-Qnssz les mots suivants le Fableau
V& Soiid | Jla ok T T2k |l ki

r} Jois S, je lisasn [3e Vs s, je JisoZa

§ (2_\- P toutln Bpet |
E 7 MG
T~ fa wandine »fa.%wuz

%

Z)/_Comlp\ﬂ‘e_ avec . I _le _la les.

_4a bonane -4 rideau_ < ardoise /4 fourmis _ L seaux
— — e

L(/- Ecris en cursive «
Zaza lo souris a avalé deux morceauxde Frnmnﬂe .

=
R B R

=
B

e -
TR VL oW T

Bon‘ courage @ Cﬂ—

Now ¢ E IBN CIWA-L« 2,04 204§
) TN A
Rrénom: — ‘ (42 Eﬂ

e
3}\%) =

Evaluation du meis de ‘]umﬁcr

8

/R;’.Fawds par (Vrai}‘ ou ”‘auu):‘ I
L -Je ye cours pas dans la rue (T1AL)
(f/ _Je Iraverse au P“"“j' Pruh’ﬂi(ﬂﬂl)

L& [ NoiFue. erhdrre lol Fom rouge (ﬁﬁ“‘r"

2/_C|ussa l6s. moks | suivants le Fableay :

la Sohnis | [ {14 Fobe | o fusée | la sardine

4 & N\ e ?

Jeeisasm e Ir;gn Je foisdsor e lisaZn

e ) 4!%&/.:349\0&/5/ Lga-w‘./
195 | D ppamding Ra.gu,@e/

3/-COmF‘E}: avec 1! e la les.
A2 bonane _f ’ridﬁﬁ,lﬁ ardm‘se_ﬁeafmrmis Mgeaux

L,/ Eeris en cursive +
Zoza o souris a avalé deux worceaux de fromuae.

Nom . S IBN CINAL. f[::.ouw.s
R e | (05

xS
3UAP 692/ I N B
@ Evaluation du mais de anw‘zr

Z)/_Com’:\i\'e avee s |1 _le la les.

’Vﬁgponds par (vrai) ou (Fau,):‘ @

. =Je he cours pas dans [a; rue () -

@' _Je Mraverse ou Pas;nﬂe‘ ProTL‘ji (.l;‘;:u. ) L
CLa Voiture| démdrie afi Feu rouge (g,\m_) !

4 '2/_C1usse. les mots | suivants le i‘a!:‘:uu. il

| lla souris | | lo rose | | la Fp:se’g [ la sardine |

Ll e

3 »mis«s;.,adfsu» Je voiswsar,je lis ez
@ o Fa e
fo s crtdimba | favons

’f@ 5/-Comi:\€fc avec + 1! Llel o les.

.
2 )3 T n:
,,iﬂ?r:bmmamzmmu o P T S IO R ey

~d: bonane -.e ridéau .. ardoise —is Fourmis _ seaux
B( = = e -

L./_ Ecris en cursive :
Zaza la souris a avalé deux monceauxde Frcmuae.
m 7

Bon couroge @ Y-

(R TE—————R

Pivom: B /0 Kyl
3%, Lduun ;

Evalugkion du meis de janv;er

g
#Répcnds Fld:r (Vm'{) ou fFuu:r):. [
- e ne cours pas dans la rue  (asai) o
(2/‘ -Je Iraverse au l:nssusei proléqe (rar) =

_La veiture démarre au Feu rouge (%wé)z.

2/.C|usse. les mots suivanks le rableau:

la souris . . ld vose | [l fusée la sardine | |
ol g [T =
% i @ ! \| ao={
| O 0 I A
=NEE! EESEESENED RN
£o.L1 e 9015 8, e lisadan [ ie voisason,je i il 2
|‘-2’, J.L!m «»Jt S 4Sn &mnl vJ!h{«!n

0 A aondimifl nge <
QMWAA o fusze o

™

~\a) bonane . Lo ridgaaL L ardoise _LsAFourmis _Lseaux
L U o L e —
L/- Ecris en cunsive :

Zoza la souris o ovalé deux morceauxde Frcmnae.

i 7

? ﬁ?w"mﬂ.%

Bon cul.quau . @ CﬁL



Evaluation du meis de anvfcr

Lalal e V015, Je Tisasa e vos dSov, e lis zm

’;/.Ripahd.i Pnk (vm's) lou (Fm,w)ih

~Je he cours pas dans la rue  (vue)

,\’\’j/ _Je Fraverse au passage F"°r¢’35 (rerel . )
- La voiture| démarré oi Feu rouge (gads)

2/.Clussr_ 165 mots | suivants/le !;'ab:lzcut:

Vol Soptid [0 obe [ T Rodde ||l San e

i CHIC Biil R o

I 5
kv

+

S/HComF‘Ei'c avec 1 _le o les.

/| =Z. benane -i? ridéau -7 ardoise s fourmis — Lseaux
1100 L a

L TTTTTRT .
L. Ecris en cursive -

Zaza la souris a avelé deux morceauxde Fromage.
)

Bon courage @ fal TR

Nom: S IBN CIVALC 2004408
Prénom: E ﬁ |
(08 i /Zjﬁz i

3P

" Evaluakion du mais de janvier” St

| = da benane -1/ ridéai - /2 ardoise ok fourmis - Lseaux
g ol o o

y_RéP'onds per (vrai) ou (Fﬂuy):‘ | ]

Ly L0 he cours pas dans lal rue (14) -
(5/" _Je Fraverse au passage Prort'ﬂi (M)
XA

-La Veitire démarre au Feu rouge -

.Z/_C_lassc les mots _sulvanks le fableau:

‘ § L]
la sounis . la rose | la Fusée la sardine |
| o, [ [ F "R
B TREN @ I‘EEK‘ 2
[T 8 e S H ‘
H /5\" -duois«s,.,dqn’m.. L',u.,‘.s.'sn,yhs:«z.. B
SEARS B PPV (A [P

i

3/-ComP'|i\'r._ avee + I' e o Lles.

o + =
L/- Ecris en cursive s

Zazo la souris q avalé deux morceauxde Fromnﬁef,

v T 7
o i i s = A ST O e (e U PR T J'V‘,;%‘”
e o i os 18

7

Bon courage @

| da banane -l midéau_ls ardoise -/ Faurm'@l.gsem.('x_'
i - % ! il i

IBN CINA.L« 20042005

Mo | ==

Prénom: = e 5,,{/—\ LT
T “fo

e, | 8

@ Haluakion du meis de Janvier

@i
-’]./Ripunds par (vrai) | ou (Faus): I
_Je ne cours pas dans la rue (gwm) o

1 -Je fravesse au passage Pra!‘:’ﬂf’_ (At )
NPT Lai doiFine démarre au Feu rouge (J@u.u.-:,) =

C

\

2/.C1ussr. les mots | suivants le tableaw:|

la sounis . la vose | la Fusée la sardine
i [ (] . 7,
&l Bh SRR i~
Mol ] | rere:
Tl N L TTTT]
I_‘-F vois s, je lisesn [ ie vois s, je Tis o
Fa WEE ! [in sutlie _ U ‘
(@) [l togope "Gt b
T Apanss
5ah b £y

3/‘_Camp\€'l'¢ avec + | lel la s

l Lo Ly

L/ Ecris en cursive -

Zazo la souris a avalé deux morceauxde Fromqae.

@uﬁ et et e i oy
* ?
Bon couragqe @ -

Nom .

Prénom:

%P

)

s
'i/.REPonds Pnk (Vrui) ou {Fuur):- 1]
I e ne eours pos. dans laeue ()
"?/ _Je Fraverse au Passuse‘ Prorc'ji (L‘Lﬂp) o

] voifure démarre au Feu rouge (Ekzm) i

2/_C1u551 6 mabs | suivanks|ld fableauw :
U bol geid |, | 1ok TTTa [Tz [T Jo barlita |1
sk LI ]
% ® N
. & o S 1

Je voisasn,je isaso [ je vois 5, e lisazn

-{‘z_‘, o s i l/m Hodh |
/ 7 e
T Ex An:m&q-u,_ 'y/m i(mii, -

5/_Canm't avee 1 Lle o s

| -4 bonane ../ vidéaii_ ,./zardoise .'dAFour'mls _ﬁ,senux
ol -

DA Lo e e

L/~ Ecris en cursive »

Zaza la souris o avalé deux morceauxde anuae.

T T 1

Bc'mr courage @ atlh




Nom - SRR —= TBN CINA:Le 23049045
M= :

Piorm: S+ | 31| | e

eh - //6’ .%Aﬁnn«

3AP
[T Evaluation du meis de Jun\h‘ll’

T
i’ "
VL¥S -u_gn L OF, BT 2 P/ (PO WR 4 WA+ 7 G 2 G4 i 18 A el 2P

47[R§Punds par (vrai)  ou (Fnur):- [}
',,7-7\-:]2 he caurs pas dans la_ rue

| (2al) £t
_Je Fraverse au passage! Prnft‘ji(,ma i

(A
_/- Ln voiture démarre au Feu rouge (g;uq) 1

2/_C|ossa les mots suivants le tablean:

ol sohwis | la rose | lo fusée | la sardine
I P I . T
B8N
| N ST |
=% g TN L ST | ‘
L= &ewisnsm‘];eh's«s» ‘;f VoS dSon e i3 eZor T
(&) [fraese g
N fa.th-me‘ eﬂ ’Lﬁ;lf
e

:.')/_Compli\‘e avee t I _le o les.

~ls benane -.L’@-ridf&n‘a-f’ ardoise - L afourmi§L (5 seaux
~g ¢ S ”‘.ﬁy; e
L/- Ecris en cursive :
Zoza la souris a avalé deux morceouxde meaae.

Y 1T

%

de

7 RE s I
@ HpH
Bon coutrage o] <y

Nom @/( IBN CINA:Le 27.04 90/
ﬂinam:@ | gg/

3P '
[T Evaluakion du mais de juavi:r

%
{29

4/_R§,oonds Pu?- (\rmi) ou fFau:)'. | T

Lh _Je ne cours pas dans Jarue! | (MWoil) &

(\_;// _Je Fravesse ou |:nssu35' Praft’ji (L(b‘ku..) -
LA o{Fare| Azmdrre Jakifu rouge (%mm) 4

:2/_C1055L les. mats | suivanks le fableau :

Yol bahwis | | la vobe [ [1oRZd | [ ol ardine
i LY
[miEiE] N ) T
fo ) [ e lisas e o dinge i azn
AT e otond i’::hw- '
b ol TN
la Aatdime o

5/_Ccmf>1i¥'c avec : * _le o les.

/ : 0
/ _{a bonane Lo ridia L. ardoise 12 fourmis —luseaux

L/- Echis en cursive
Zoza la souris a avalé deux morceauxde Frnmqae_

(i AS)| -k banane .4 ridéan - L. grdoise - fourmis _liseaux
£ 3 ik

(=
(5
EZ

| T
- =

,;Iﬁga—_ﬂb J\n-uiu.‘u' BN 09124 9.4 A S | T w034, 0 v s 0
» Ly

_
Nom : e

IBN CINA:Le 24}0410:15

i |
Prénom: = | O/OJJ W0
| )
3%4P - ’ T
[ Evaluakion du meis de Jonvier 2

G,

A/ﬁ,EPW'd-‘ Aar (Vm'x)' ou {Fﬂur):‘ - | L I

_Je né cours Pc'.\s dans la rue (17

@ _Je Fraverse au rjossnse‘ Frarc'ji(..'.-.:) —

Lo voibure| démdrre au Fiu rouge ({oum
2/_C.10$5c les mots suivanks le fableau:

Vo Soltid [ Il abe | [Ta Badzs [T Jal Sardine

i I Fih e

‘«g_"} th e v0is o je lisasn [ ie vais dson e lis ez
NSZARE A Ty o HHaAL T
Ja [l stlinie 6’2 i

'3/.CamF'|€h ovee + |1 _lel Jal_les.

iy e T Sl
LT. Ecris en cursive :

Zozo la souris a avolé deux morceauxde Fromnse.

Bon courage

IBN CINA:Le 29.04.2045)

a5 U
L

Evaluakion du ‘mois de Junvi:\'

G, .
.4./(R§Fond.s ’:ar- (vrai) ou {Faur)th I
L) (1310) o
(;‘) /- Je fraverse au passage prolégi (i) o
— CLa voitiel demdrng au Feu reuge (_B@A_/I)V

(ol
Rrénom: .

3R,

. =de re caurs pas dans la nue

2/.C|ossa ‘!‘-5 mwols suivanbs le Fableauw :

lu sounis . la rose | la Pusée la sardine
| ] N B /
H T |
'( L et e e "-)uu-.s.js,.»,")e Visezn| |

8. ol - o Sloag |
J:QDW- O punie.

1

3/_ComP'|€\'e avec + ) Lle la | les.

g ot VRN e ‘
- Lotbenane -7 rideau_ ,jifg\ordui.se _LeMourmis — liseaux
Lt £— O &

L./- Ecris en cursive »
Zaza la souris o avalé deux morceoux de Fr‘::muae.

T

i

Bon courage @ falVB




Annexes 4 :

Du manuel scolaire



pettés de fecy
(& %

I
‘ 1- Jentoure les ''a".
O iz Al AR R
2- Jentoure les "i".

‘ i-u-l-é’/-u-z'-w-L—I—Cg.

3- Je colorie en vert les "m" et en rouge les "n"".

A-Q-m i-N-V-N-S-i~fo-M-v=b - Al -n-m-M

4- Je souligne Iétiquette ou je vois "m".
C
5- Je souligne I’étiquette ou je vois "n".

e T [ ,57

o ()
y 1
*

6- I"encadre les prénoms qui contiennent "a".

| Omar Iméne Amel  Nema | Backle,  Mena
J i

7- Yencadre les prénoms quand je vois
Manil | Ryma Rosa | Nima Amina Mimi

8- Je relie les mémes mots.

9- Je relie si je vois la lettre dans le mot.

* livre

as * gomme
i + arbre
m* * école
ne * note
. mlmém

?\C{\\f\tés de "et‘fy
- 7

1-Je souligne les mots quand je vois """,

rlll=

la fenétre la table la cuisiniére le refngerateur le fer a repasser
—_— | —_———

2- Je souligne les mots avee "ou".
r0i - bqule piano - toile - proie - trois - p\wchc hon fm;rm: - noir - cour.

3- Je remets les syllabes en ordre pour former des mots.
_[mir-:ri ‘ te - ﬁ_na] n ne - fa “f_e-'m-liél
4- Je complete les noms avec un ou une et jeles hs ] w
uAsétoile wh toit LLbphoto Rumavire rmoiredkkebois WNEfée

5- Je compléte les mots avec "vr"'.

Il ou--¢ le li--e. EY
of
6- Je compléte les mots avec "fr". =1

des —ites du --omage des --aises des --iandises
7- Je relie chaque phrase a son image.
C’est maman.

C’est Soulef.

C’est Walid.

B

. LA
és de fon,
?\C‘U\U\L e f@L‘Uﬁ
&

1- I'entoure les "I".

©

[ =dial-b sl ~h-cf=sR—d=gid

2- Je colorie la lettre "r" quand je la vois dans le mot.

o » @

. @

une prune une mandarine  une pomme un citron  une fraise

3- Je colorie les lettres des mots "moto™ et "lama'.

e

nimio|d| a
ojoju o i
tjdjr|m i
efalljc| o

4- Jajoute les lettres qui flanquent aux mots.

=

une pi-e

5- Je relie les mémes mots.

TORTUE lame
LAVABO aiine
LUNE Javahiy
LAME fune

6- Je mets les lettres dans *ordre pour retrouver un jour de la semaine : ~*

i-a-m-r-d

7- Je souligne les lettres qui changent dans chaque mot.

mi te ton | main
ni | de don nain

cul \\r\tﬁ‘S de feC‘f
-

lasardine lasalade  lasoupe samedl

[ |

le zébre

larose

[0] [ Eﬂ -
§ & /4

le vase - lavalise la fusée

" poule
boule

la tasse  la bassine

”—'\

le gazon

— =1

=

dumimosa - dusufre - uneveste - unoiseau - unroseau
'l

\ . T
Jevois"s"etjelis"s" JeVOlS"Z"EtjEllS'Z'.‘_

"o

Jevois"s"etjelis"z

55'_t,o,~aﬂhd5‘ﬂh12di Prady lezoo

ke ltass e iy
(o5 i | la=kbis leg s
|a ceade \d by, |

|d#dlise

|4 Po2€

I dgp L oaFused

§

2- Je classe les mots suivants dans 16 tableau.

=] =] [ef]ler]

la sardine - les sardines  le zébre - les zébres  la

valise - les valises

Mots au singulier Mots au pluriel

1859 rdinedenn bre | 125 vy

Ryl n, | - ek ec ard peg,

LLQ&j—'ES‘ 2@5@

)

f.
b




école sport camarade

é-co-le s-port ca-ma-ra-de
le port ra
1 = oS ; r

=

[ ° | e
| : le livre le domino la porte
\ e Yis d hc{ufe o
Nadia lit les mots. % :
- Elle lit les mots. Sk

protégé.
 D'aprés SEDRAP"A nous lemonde” |

rue Mouna piéton bus
u .
mou - na pié - ton b
mou pi¢

°< ot
t
ou - p()u ; o - froet

%
ou /U poule / pull - boule / bulle = i [
{ ) I i
p /b poule / boule - pull / bulle n ’ N ‘ un drapeau un dinar une école un cartable
e 4is 0 haute , ;

o a qolis dhacte o, —

(C’est mardi.

- Mounir a une petite moto rouge.
29, Il aune petite moto rouge.




'S
(Projet il de
j tje d xe5 ¢ Py,
%_/Llé mco‘)ie i mfoé?zf & %
- g
Présenter
Saluer/Prendre congé
o
g
g
g
o

1- Je regarde et je dis.

3]
m 5 LS Algérie
‘aa ] % 5
/

=y
o O
-
. 2-Jedis ce qu'il y a sur la table. @ I

e el j¢ O‘iofg&,




Ly Jécris

@ "

I- Je compléte les mots avec U ou 0.

. mardi y ‘
Wyt 6 mai wr - méw Wy - wvity - |
2008 m{sl-me wne d - ne une t -- pie ‘
L - . __tén&one, mar-- b i b o . |
s car--ble des ~-tles o 2- Avec les syllabes, je forme des mots puis je les éeris sur mon cahier. i
bi - bo - ne —— e ===~
pée - pou la------

&
3- Je forme une phrase puis Jt I'écris sur mon cahier.
rouge - une robg - a - Mouna

!

A
1
i | 7-
I V i
} b ‘ i
ﬂ ‘ KD
[ %
I e 1435 ‘w:t-
| x A

8 téars
&

1- Je compléte les mots avec : I'-le - la - les.

1- Je compléte les prénoms avee """,

-amel, -avma , -ain , -atia, -enza: ;
| 18 buseaw - eaw - |8gaufrette - |2tabloar
| L?@adeaw- Irmtaz - ljueseaw - .. lauteauy
) 2- Je compléte avec "Qu".
--i? --ai] --and? le—-el? la--elle? 2- Je retouve les nombres puis je les écris en chiffres sur mon cahier.

?& 3- Je compléte avec "¢", "k" , ou "qu"". ZS ]
wnsa~ , W 'MW'%‘\’ W -angeuoie , 6’54{&4}-&, v -ias-e ﬁ

g 1.
b b
) 3- Je compléte avec eau. 'y

1 |
ungitlSy unchit£8 o unrit. L7

J*écris la phrase sur mon cahier.
Je n’oublie pas les virgules et le point.

&

ie SU" Map
cople ¢

¥ %,
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1- Je compléte par : ar - or - ur.
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2- Je compléte par : la - lo - li.
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3- Je compleéte le tableau. S—
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1- I’écris les mots sur mon cahier puis je barre la lettre que je n’

the - hesbe - horloge - menthe - panthire.

2- Je compléte avec "g" ou "gu".

la ..ae, wne g,  une itaze, Wz&..l@,

3- Je compléte avec "an" ou "on".
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4- Je classe les noms d’aprés leur forme. . \‘A

une pomme - un timbre - un livre -une assiette - un ballon - un toit -

un oreiller - un panneau de signalisation

Je compléte la deuxiéme phrase puis

je Iécris sur mon cahier.
K cliente achéte un gigat.
Lo ... achite
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1 - Je classe les mots.

la faim - la peinture - un pépin - la timbale - demain - le chemin -
un grain - le peintre - du jasmin - le train - le raisin.
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2- Je forme trois mots de deux syllabes et je leé éeris.

3 - Je compléte avec "in" ou "ain". !
Le boulanger fait dup... et des brioches.
Lelap.. ,led..donetlap.. tade sont dans Di! jard ..
Dem... mat..., je remplirai le bass...

L'ALPHABET
a-b-c-d-e-f-g-h-ij-

4 - Je range les mots par ordre alphabétique,

eau - air - printemps - fleur. bl mreapegerss

1-U-V-W-X-y-Z

3 - Je compléte les mots.

unr.d un c...ré un tri..gle un rect..gle
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" Pour rappeler a tes camarades les bons gestes pour préserver
I’environnement, relie chaque image a la phrase qui convient.

Les  bons geste:l‘a
pour préserver son |-
environnement : =

- Fermer le ...,

- Eteindre 1a ...,

- Economiser ...,

- Jeter les ...dans la
corbeille.

- Ramasser les ...,
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[ Confectionner un dépliant
- illustré sur la préservation de
‘e nement pour l'afficher
lans la classe. =




Annexes:

Quelques exemples de
chansons



Crée genre du conte avec les chansons

Maison hantée

Maison, maison, maison hantée,
Touche par terre (geste)

Allume la lumiére (geste)

Monte les escaliers (geste)
Mets-toi a crier (cri de peur)
Tourne en rond (geste)

Fais I'ourson (geste)

Sors de la maison ! (sortir du jeu)

Les 12 mois de I’année

Les douze mois de I'année sont : janvier, février, mars, avril,
mai, juin, juillet, ao(t, septembre, octobre, novembre et
décembre.

Je compte 1, 2, 3, jusqu’a 12 mois!

je compte 1.2.3. Janvier, février, mars, I'hiver est trés froid
Je compte 4.5.6. Avril, mai, juin, le printemps est trés beau
Je compte 7.8.9. Juillet, aolt, septembre. L’été est trés Chau
Je compte 10.11.12. Octobre, novembre et décembre.

C’est 'automne Beau et Chau parfois

Je compte 1, 2,3, jusqu’a 12 mois!

Les jours de la semaine

Les 7 jours de la semaine sont : lundi, mardi, mercredi, jeudi,
vendredi, samedi et dimanche.

Variante :

Lundi matin, le roi, sa femme et son p'tit prince,

Sont venus chez-moi, pour me serrer la pince,

Mais comme je n’étais pas la, le petit prince a dit :

« Puisque c’est comme ¢a nous reviendrons mardi ! »

Le joueur sort et se fait remplacer par le suivant.



Pomme, poire, abricot...

Pomme, poire, abricot

Y’en a une, y’en a une

Pomme, poire, abricot

Y’en a une, y’en a une

Le pommier t’'appelle. (2fois)

Sors maintenant, sors immédiatement (2fois)
Y’en a une, y’en a une (2fois)

Le poirier t'appelle. (2fois)

Sors maintenant, sors immédiatement (2fois)
Y’en a une, y’en a une (2fois)

L’abricotier t'appelle. (2fois)

Sors maintenant, sors immédiatement (2fois)

Deux oiseaux

Deux petits oiseaux sont sur une branche :
Un s’appelle Pierre, l'autre s’appelle Paul.
Rentre tu-Pierre, rentre tu-Paul.

Sors tu-Pierre, sors tu-Paul.

On remplace Pierre et Paul par le nom des enfants qui sautent. Lorsqu’on dit
« Rentre » les enfants entrent et « sors », les enfants sortent. Puis, on
reprend de plus belle avec deux autres enfants.

Dos a dos

Dos a dos, face a face

Donnez-vous la main et changez de place
Touchez les oreilles touchez les cheveux
Je t'offre un cadeau

Fermez les yeux touche les joujoux et

Je t'offre un jeu.

Croiser les bras et

Je t'offre un Dra

Donnez-vous la main et prenez-vous place

Les enfants font comme la chanson le dit tout en sautant.



- Résumé

Cet article met 1’accent sur l’aspect ludique et l'intérét qu’il peut susciter a
I’enseignement/ apprentissage du FLE. Il en explique la finalité majeure et 1’objectif principal
qui est la volonté de participer a la promotion de cet aspect, a travers la diversité de ses
formes : jeux (jeux de mots, jeux communicatifs...), bandes dessinées, chansons/po¢mes...,
dans le contexte scolaire algérien.

Mots-clés : approche communicative - activité ludique - jeux de mots - jeux de rdles -
simulation globale - chansons/poemes - motivation - interaction.

-Abstract

This article focuses on the aspect play and the interest that can-give rise to teaching or
learning French as a foreign language. It explains the main finality and the principle objective
that has the will to take part in the promotion of this aspect through the variety of its forms:
games (language games- communicative games...), cartoons, songs, poems ... in the Algerian
school context.

Keywords: communicative approach - plays activity - language games - global simulation -
songs - poems - motivation - interaction.
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